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Analisa dan Perancangan Aplikasi Hangeul Book “SiHanBook” dengan
Menggunakan Metode Throwaway-Prototyping

Laila Kurniawati

ABSTRAK

Kemajuan teknologi saat ini sudah sangat pesat diberbagai aspek kehidupan, salah
satunya dibidang multimedia, dapat dilihat dari munculnya aplikasi streaming
music dan film yang ada. Dengan kemajuan inilah informasi dan budaya dari
Negara luar masuk ke dalam Negara kita. Salah satunya adalah bahasa. Seperti
halnya Bahasa Korea yang saat ini sedang banyak diminati, dikarenakan pengaruh
budaya dari negeri tersebut. Namun, mempelajari Bahasa Asing memiliki
kendalanya tersendiri, terkadang menghafal huruf abjad yang tidak seperti pada
umumnya (Hangeul), memerlukan waktu yang cukup lama. Karena itu penelitian
ini dilakukan untuk menghasilkan analisis dan perancangan aplikasi Hangeul book
“SiHanBook™ berbasis android untuk membantu proses belajar mengajar pada
Haebaragi Tutoring, dengan menggunakan metode throwaway-prototyping yang
terdiri dari planning, analysis, design prototype, dan implementation. Pada
penelitian ini tahapan yang dilakukan tidak sampai pada tahap implementasi
hanya sampai pada tahap desain prototype. Dari penelitian ini telah dihasilkannya
desain dari aplikasi Hangeul Book dan nantinya hasil penelitian ini dapat
dijadikan referensi dalam pengembangan aplikasi pembelajaran Bahasa Korea

yang dapat di lakukan pada objek manapun.

Kata kunci : teknologi, bahasa korea, aplikasi bahasa, android, throwaway-

prototyping, haebaragi tutoring
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Analysis and Design of Hangeul Book “SiHanBook™ Applications using
Throwaway-Prototyping Method

Laila Kurniawati

ABSTRACT

Technological nowdays has been rapidly advancing in various aspects of life,
one of them in the field is multimedia, which can be seen from the emergence of
music and movies streaming applications. The advancement itself allows
informations exchange from inside and outside our country. One of them is
language. Korean language is currently in great demand, due to cultural
influences from the country. However, learning Foreign Language has its own
constraints, sometimes memorizing letters of the alphabet unlike in general
(Hangeul), takes a long time. Therefore, this research is conducted to produce
analysis and design of Hangeul book application "SiHanBook™ based on android
to help teaching and learning process at Haebaragi Tutoring, using a throwaway-
prototyping method consisting of planning, analysis, and prototype design. In
this research, the stages are not up to the implementation stage, only until the
prototype design stage. From this research the Hangeul Book application design
has been produced and later on this research results can be used as a reference in
the development of Korean language learning applications that can be done on

any object.

Keyword : technology, korean language, language application, android,

throwaway-prototyping, haebaragi tutoring
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