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DAN DIIMPLEMENTASIKAN MENGGUNAKAN MICROSERVICES
(BACK-END)

Ridho Gilang Fiesta

ABSTRAK

Permasalahan sampah adalah salah satu permasalahan lingkungan yang ada di
Indonesia, dan DKI Jakarta merupakan salah satu provinsi penghasil sampah
terbesar di Indonesia. Setiap harinya DKI Jakarta menghasilkan kurang lebih 7000
ton sampah. Jumlah sampah yang diolah dan dipilah sangat sedikit sisanya
dibuang ke TPST. Hal ini disebabkan kurangnya minat serta masyarakat terhadap
pengelolaan sampah karena kurangnya informasi mengenai value dari sampah.
Untuk mengatasi permasalahan ini maka dilakukan proses perancangan dan
pengembangan aplikasi Mulung, aplikasi berbasis web yang memberikan value
terhadap sampah anorganik sehingga dapat meningkatkan minat masyarakat
dalam mengurangi jumlah sampah. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan
Progressive web app pada sisi front-end dan Microservice Architecture pada sisi
back-end. Progressive Web App (PWA) adalah sebuah framework yang bertujuan
untuk memaksimalkan cache management dari suatu web-based application
sehingga dapat meningkatkan performa dan efisiensi dari suatu aplikasi berbasis
web, sedangkan Microservices architecture adalah gaya arsitektur sistem yang
menstrukturkan suatu aplikasi sebagai kumpulan dari beberapa services yang
tidak saling mengikat. Pemanfaatan PWA dan microservices memungkinkan
aplikasi Mulung dapat diakses dengan lebih cepat dan efisien. Selain itu, Aplikasi
Mulung dikembangkan dengan metode pengembangan Web Development
Lifecycle (WDLC) yang terbagi menjadi beberapa tahap yaitu Information
gathering, analysis, design dan implementasi. Pada penelitian ini juga dilakukan
proses testing untuk menentukan efisiensi dan efektifitas dari PWA yaitu dapat
meningkatkan kecepatan akses dari aplikasi Mulung sebesar 70-90%. Serta
Concurrency testing yang dilakukan dengan cara membandingkan kecepatan
akses dari Monolithic dan microservices ketika diakses oleh banyak user. Hasil
dari concurrency testing yang dilakukan pada aplikasi Mulung adalah
Microservices dapat mengurangi waktu response sebanyak 2 kali lipat dan
peningkatan throughput sebanyak 6 kali lipat. Saat ini aplikasi Mulung telah
diimplementasi serta telah digunakan oleh lebih dari 200 wusers dan telah
mengumpulkan kurang lebih 400kg sampah, serta telah memberikan value
terhadap sampah dan memberikan edukasi terhadap masyarakat mengenai
pengelolaan sampah terhadap calon pengguna.

Kata Kunci: Web Based Application, Microservices Architecture, Progressive

web app, Permasalahan Sampah, WDLC
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MULUNG: WASTE MANAGEMENT APP THAT BUILT WITH
PROGRESSIVE WEB APP (FRONT-END) AND IMPLEMENTED WITH
MICROSERVICES (BACK-END)

Ridho Gilang Fiesta

ABSTRACT

Waste management is one of the environmental problems in Indonesia. One of the
largest waste producers in Indonesia is DKI Jakarta. DKI Jakarta produce
aproximately 7000 tons of waste daily. And only small amount of waste that get
managed and recycled. The rest of it goes to the landfill. The main reason why
this happened is because of the small amount of information about the value of
waste especially the recycleable one. It is required to educate others and raise the
awareness of its values. One of solution to address this problem is to plan and
develop an application called Mulung. Mulung is a web-based application that
give information and value to anorganic waste to improve public interest to reduce
waste. It is developed with Progressive Web App on front-end side and
implemented with Microservices Architecture on Back-end side. Progressive Web
App (PWA) is a framework that could optimize the cache management to improve
performance and efficiency of a Web-based application. On the other hand,
Microservices architecture is an architecture system that could structurizing an
application into collection of a small services that work independently. Utilization
of PWA and microservices allow Mulung Application to access faster and more
efficient. Mulung is planned and developed based on Web Development Lifecycle
(WDLC) methodology. This methodology introduce four stages to help
development process, such as Information gathering, analysis, design and
implementation. This research also tested the efficiency and effectiveness of PWA
which could decrease the load time about 70-90%. Moreover the concurrency
testing also perform in order to compare microservices and monolithic
architecture accessed by numbers of concurrent participants. The result of
concurrency testing shows that Microservices could decrease response time about
twice less and increase average throughput 6 times more than Monolithics
architecture. Right now Mulung application have been implemented and have
more than 200 users and have collected more than 400kg trashes. Mulung
application also give value to waste and educate users how process the trashes.

Keyword: Web Based Application, Microservices Architecture, Progressive web

app, Waste Management, WDLC
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