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STEREOTIP GENDER DALAM VIDEO MUSIK LITTLE GAME:
ANALISIS SEMIOTIKA ROLAND BARTHES

ABDUL MAJID

ABSTRAK

Musik saat ini telah sangat dikenal oleh hampir seluruh lapisan masyarakat,
semenjak budaya populer (pop-culture) mulai menjamur di kalangan anak-anak
muda, aliran musik pop lebih sering didengarkan oleh penikmat musik. Kehadiran
musik tak terlepas dari video musik. Video musik berisi berbagai macam ide,
gagasan, konsep, serta efek-efek yang disesuaikan dengan tema dan makna dari
lagu/musik yang dimainkannya serta video musik juga dapat memudahkan
pendengar untuk lebih mengerti makna dari isi lagu tersebut, yang kemudian
menjadikannya terdapat proses berbagi pesan antar pencipta lagu dan khalayak.
Salah satu pesan yang disampaikan dalam video musik adalah tentang gender.
Pembahasan terkait hal ini telah ramai diperbincangkan baik dalam sebuah
penelitian ataupun hanya sebatas menjadi tema diskursus dalam sebuah acara di
media-media arus utama (mainstream). Masih banyak masyarakat yang
beranggapan bahwa gender dan jenis kelamin berbagai makna yang serupa, namun
terdapat istilah standar dalam ilmu sosiologi yang merujuk pada konten yang
berbeda. Selain itu, penggunaan skema warna tertentu dapat mewakili suatu gender
dan jenis kelamin tertentu. Little Game merupakan lagu karya Ben J. Pierce (Benny)
yang membahas terkait stereotip gender serta keterwakilan masing-masing gender
terhadap warna tertentu, di dalamnya tergambarkan bahwa warna biru kerap
diidentikkan oleh laki-laki dan menjadikannya kental dengan nuansa maskulinitas,
serta warna pink yang disandingkan dengan perempuan serta kental dengan unsur
feminitas di dalamnya, selain itu adapula penggambaran terkait hegemoni yang

terbentuk dari skema warna tersebut terhadap stereotip gender.

Kata kunci: Biru, Pink, Maskulinitas, Feminitas, Little Game, Semiotika Roland

Barthes, Skema Warna, Stereotip Gender, Hegemoni
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GENDER STEREOTYPES IN THE LITTLE GAME’S MUSIC VIDEO:
SEMIOTICS ANALYSIS OF ROLAND BARTHES

ABDUL MAJID

ABSTRACT

Today’s music has been well-known to almost all societies, since popular
culture began to spread among young people, pop music genre is more often heard
by music lovers. The presence of music cannot be separated from music video.
Music videos containing various ideas, concepts, and effects tailored to the theme
and meaning of the song it plays, and it can make listeners easier to understand the
meaning of the song’s contents, which then makes it a process of sharing messages
between songwriters and audiences. One of the messages conveyed in a music video
is about gender. Discussion related to this has been much discussed either in a
study or just limited to the discourse in a talkshow at the mainstream media. There
are many societies who assume that gender and sex are a similar meaning, but there
is a standard term in sociology that refers to different content. In addition, the use
of certain color schemes may represent particular gender. “Little Game” is a song
by Ben J. Pierce (Benny) that has a message related to gender stereotypes and the
representation of each gender to a certain color, in which illustrated that Blue color
is often identified by men and make it thick with masculinity, as well as Pink which
is paired with women and thick with an element of femininity, besides that there is
also related to representation of the hegemony from the color scheme with gender

Stereotypes.

Keywords: Blue, Pink, Masculinity, Femininity, Little Game, Barthes’ Semiotics,
Color Scheme, Gender Stereotypes, Hegemony
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