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IMPLEMENTASI ALGORITMA ITERATIVE DICHOTOMISER-3 DALAM
MENENTUKAN TINGKAT KEBAHAGIAAN BERDASARKAN OXFORD
HAPPINESS QUESTIONNAIRE
Safira Alisha Aqista

ABSTRAK
Happiness atau kebahagiaan merupakan suatu hal yang sangat penting dan selalu
diupayakan dan didambakan oleh setiap orang (Compton, 2005). Adapun bentuk
dari kebahagiaan itu sendiri berupa perasaan senang, damai dan termasuk juga di
dalamnya kesejahteraan, kedamaian pikiran, kepuasan hidup serta tidak adanya
perasaan tertekan atau perasaan menderita. Berbagai macam ataupun jenis
perhitungan telah dikembangkan untuk memperhitungkan kebahagiaan. Salah satu
tools dalam memperhitungkan kebahagiaan manusia adalah Oxford Happiness
Questionnaire (OHQ). Hills dan Argyle (2002) melakukan validasi 29 (dua puluh
sembilan) buah pernyataan dalam OHQ menggunakan Likert-scale yang terdiri dari
2 (dua) kategori item yaitu favorable dan unfavorable, selanjutnya dilakukannya
validasi dalam menentukan tingkat kebahagiaan yang dirasakan oleh individu atau
personel. Dalam praktiknya, untuk mengetahui tingkat kebahagiaan yang dialami
oleh individu atau personel, seringkali peneliti mengalami kesulitan dalam
menentukan tingkat kebahagiaan yang dirasakan. Pada masalah ini, penulis
menggunakan algoritma klasifikasi data mining (ID3) untuk mempresiksi tingkat
kebahagiaan yang dirasakan oleh individu berdasarkan OHQ, yang dikembangkan
dengan bahasa pemrograman Java. Tingkat akurasi dihitung menggunakan matriks
konfusi dengan dua jenis tipe data, yaitu training data dan testing data yang
masing-masingnya berjumlah 20. Pengujian menggunakan 20 training data
didapatkan tingkat akurasi sebesar 90%, sedangkan menggunakan 20 testing data

didapatkan tingkat akurasi sebesar 80%.

Kata Kunci: Kebahagiaan, Oxford Happiness Questionnaire, Iterative

Dichotomiser 3, Information Gain, Entropy
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IMPLEMENTATION OF ITERATIVE DICHOTOMISER-3 ALGORITHM
IN DETERMINING THE HAPPINESS LEVEL BASED ON OXFORD
HAPPINESS QUESTIONNAIRE
Safira Alisha Aqista

ABSTRACT
Happiness is one of the most important thing and always being strived and also
being coveted by every human being (Compton, 2005). There are several form of
happiness itself like pleasure feelings, peace and including well-being, peace of
mind, life satisfaction and the absence of distress feelings or feelings of suffering.
There are various types of calculations that have been developed for measuring
level of happiness. One of the tools for measuring happiness of human being is
Oxford Happiness Questionnaire (OHQ). Hills and Argyle (2002) validate 29
(twenty nine) statements in OHQ using Likert-scale which formed by 2 (two) items
categories, those are favorable and unfavorable, which next will be validated in
determining the level of happiness that felt by personnel or individual. In
practically, to find out the level of happiness that being experienced by individuals
or personnel, researchers often have difficulty in determining the level of happiness
that they feel. In this problem, writer using data mining (ID3) clasification’s
algorithm for predicting the level of happiness that being felt by individuals based
on OHQ, which is developed using Java programming language. The level of
accuracy is calculated using confusion matrix with two of data types, namely
training data and testing data, each amounted to 20. The testing which using 20
training data obtained an accuracy rate of 90%, while using 20 testing data obtained

an accuracy rate of 80%.

Kata Kunci: Happiness, Oxford Happiness Questionnaire, Iterative Dichotomiser

3, Information Gain, Entropy
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