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Maissy

ABSTRAK

Mulung.co adalah salah satu digital start-up bisnis bertema recycling platform
untuk mengatasi permasalahan sampah di masyarakat. Meskipun telah berjalan
dengan baik proses penjemputan sampah Mulung.co yang dilakukan masih kurang
efektif, proses pemilihan user penjemputan sampah diputuskan oleh admin
penjemputan sampah secara acak sehingga muncul gagasan untuk membuat multi-
agent system visualisasi halaman penjemputan sampah Mulung.co bernama MASy
dengan menggunakan progressive web app sebagai framework interface dan
Google Maps sebagai base peta digital dan sumber perhitungan data. Proses
perancangan MASy menggunakan metode prototype untuk membantu mengelolah
proses pembuatan rancang bangun serta menggunakan struktur agen Belief-Desire-
Intention (BDI) untuk melakukan implementasi multi-agent system pada MASy.
Proses pengembangan MASy menggunakan layanan Google direction service,
Distance Matrix dan Geolocation sehingga didapatkan data perhitungan jarak,
waktu, rute perjalanan hingga titik lokasi admin penjemputan sampah. Penelitian
ini telah berhasil melakukan visualisasi halaman penjemputan Mulung.co dengan
menggunakan Google Maps sebagai base map. Melakukan implementasi metode
prototype sebagai teknik pembangunan MASYy, serta framework progressive web
app untuk membangun antar muka sistem. Selain itu, MASy menerapkan struktur
BDI untuk membantu proses interaksi antara agen pencarian user terdekat dan agen
pencarian rute terpendek. Sehingga didapatkan hasil pencarian user terdekat dari
lokasi admin penjemputan sampah dan implementasi algoritma A* untuk
melakukan pencarian rute terpendek dengan menggunakan data user terdekat. Hasil
dari percobaan pencarian user terdekat yang dilakukan sebanyak 3 Kkali
mendapatkan hasil proses pencarian berjalan dengan baik, setiap data yang dihitung
mendapatkan hasil pencarian user terdekat. Ketiga percobaan yang dilakukan
masing-masing user terdekat untuk mencari rute terpendek dengan implementasi
algoritma A* pada MASy mendapatkan hasil pencarian perhitungan rute yang
benar. Maka dapat diambil kesimpulan bahwa proses pembuatan halaman
penjemputan Mulung.co telah selesai dilakukan, mulai dari proses pembuatan
interface, pencarian user terdekat serta pencarian rute terpendek dengan
implementasi algoritma A* berjalan dengan baik.

Kata Kunci: Mutlti-Agent System, Belief-Desire-Intention, A* Algorithm, Google
Maps API, Pathfinding, progressive web app
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Maissy

ABSTRACT

Mulung.co is one of the digital start-up business theme recycling platform to
overcome waste problems. Although it has been run properly waste pick-up process
of Mulung.co performed less effective, user selection process decided by admin
random. The main idea of this research to make multi-agent system visualization
waste pick-up pages of Mulung.co named MASY using progressive web app as a
framework interface and Google Maps as a base map data calculations and sources.
The process of designing MASY using prototype method to help manage the process
of making architecture and uses the structure of the Agency Belief-Desire-Intention
(BDI) to do the implementation of multi-agent system on MASy. MASy
development process using Google direction service, Distance Matrix and
Geolocation so that data obtained calculation of distance, time, travel route and the
point of the site admin pick up waste. This research has been successfully create
Mulung.co waste pick-up page visualization using Google Maps as a base map,
implement the method prototype as construction techniques MASy and progressive
web app framework to build the system interface. In addition, MASy apply structure
of the BDI for assist the process of interaction between agents, the search nearest
user agent and the calculate shortest route agent. So the results are obtained nearest
user search and the implementation of the A * algorithm for searching the shortest
route by using the nearest user data. The result of the search of the nearest user trial
conducted by as much as 3 times get the nearest user search process goes well.
These three experiments conducted on the respective user nearest finding the
shortest route with A * algorithm implementation on MASy get search results
calculation of the correct route. In conclusion, the development of Mulung.co pick-
up pages has finished. It consists of three main features: map based interface,
searching page for nearest pick-up users, and finding page for the shorthest route
that implementing A*

Keyword: Mutlti-Agent System, Belief-Desire-Intention, A* Algorithm, Google
Maps API, Pathfinding, progressive web app
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