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RANCANG BANGUN APLIKASI E-FOTOLOGUE BERBASIS WEB 

Lukas Airlangga Adie 

 

ABSTRAK 

 

Saat ini penggunaan internet semakin dibutuhkan untuk membantu memenuhi 

kebutuhan masyarakat. Penelitian ini membahas mengenai analisis, perancangan 

dan pembangunan aplikasi E-Fotologue berbasis web. Aplikasi ini dibuat 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Dalam perancangan dan pembangunan 

menggunakan metode pengembangan Web Development Lifecycle (WDLC). 

Fotologue Photo merupakan suatu bisnis kreatif yang bergerak dibidang 

dokumentasi suatu acara. Dalam berjalannya bisnis mengalami suatu permasalahan 

dalam pemilihan foto acara untuk dijadikan album foto, sehingga dibutuhkan suatu 

platform yang bisa membantu pelayanan terhadap pelanggan dalam pemilihan foto. 

 

Kata Kunci: Aplikasi basis web, PHP, WDLC 
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DESIGN AND DEVELOPMENT WEB-BASED APPLICATION OF E-

FOTOLOGUE 

Lukas Airlangga Adie 

 

ABSTRACT 

 

Currently internet use is increasingly needed to help meet the needs of the 

community. This study discusses the analysis, design and construction of web-

based E-Photologue applications. This application is made using the PHP 

programming language. In designing and building using the Web Development 

Lifecycle (WDLC) development method. Photologue Photo is a creative business 

engaged in documentation of an event. In the course of the business experience a 

problem in the selection of event photos to be used as photo albums, so a platform 

is needed that can help service customers in the selection of photos. 

Keywords: Web-based Application, PHP, WDLC 
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