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IMPLEMENTASI ALGORITMA ANT COLONY 

OPTIMIZATION (ACO) UNTUK PERENCANAAN 

PERJALANAN WISATA 

Muhammad Khalish Ramadhansyah 

ABSTRAK 

 

Perencanaan perjalanan wisata atau biasa disebut dengan Tourist Trip Design 

Problem (TTDP) merupakan salah satu masalah yang sering dihadapi oleh turis saat 

melakukan perjalanan wisata di suatu daerah. Adapun kesulitan yang dihadapai 

oleh turis adalah untuk menentukan lokasi wisata yang akan dikunjungi, jarak antar 

destinasi, waktu tempuh selama perjalanan wisata. Oleh karena itu, setiap turis akan 

memilih rute wisata yang tercepat dan terpendek yang dapat dicapai sehingga dapat 

memaksimalkan waktu yang ada. Untuk mengatasai permasalahan tersebut maka 

dibuat sebuah trip planner untuk membantu memilih rute antar destinasi. 

Permasalahan TTDP juga dapat diselesaikan dengan adanya aplikasi rekomendasi 

perjalanan wisata dengan pendekatan berbasis antarmuka web ataupun mobile. 

Penggunaan antarmuka berbasis web merupakan yang paling umum digunakan oleh 

e-tourism recommenders. Namun penggunaan antarmuka berbasis web memiliki 

kekurangan. Kekurangan tersebut adalah aplikasi berbasis web tidak dirancang 

untuk digunakan selama menginap, karena kebanyakan turis tidak mendapatkan 

akses yang mudah untuk koneksi Internet. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

saat ini telah dikembangkan beberapa aplikasi perjalanan wisata berbasis ontologi. 

Di Indonesia sendiri sudah ada aplikasi search engine berbasis ontologi dalam 

bidang e-tourism, namun belum terdapat aplikasi trip planner dalam bidang yang 

sama. Aplikasi search engine tersebut bernama DWIPA Search Engine. Penelitian 

ini berfokus untuk mengembangkan arsitektur DWPA Search Engine dengan 

menambahkan fitur trip planner. Selain itu juga berfokus untuk membuat 

perencanaan perjalanan wisata pada salah satu dari 10 lokasi Destinasi Pariwisata 

Prioritas Nasional sesuai dengan Peraturan Presiden No. 93/2017. Penelitian ini 

menggunakan algoritma Ant Colony Optimization untuk menetukan rute terbaik 

dari destinasi-destinasi yang ada di sekitar wilayah lokasi wisata yang telah 

digunakan pada penelitian ini. Algoritma Ant Colony Optimization 

diimplementasikan menggunakan bahasa pemograman Java. Adapun simulasi 

penelitian ini menggunakan dua skenario yang berbeda dan setiap skenario 

memiliki tiga skenario jarak yang terdiri dari jarak pergi, jarak pulang, dan jarak 

asli. Dari hasil simulasi tersebut algoritma Ant Colony Optimization berhasil 

menghasilkan rute terbaik untuk destinasi di sekitar wilayah lokasi wisata yang 

digunakan dengan nilai cost 10.088 pada skenario 1 dengan jarak pergi, nilai cost 

10.287 pada skenario 1 dengan jarak pulang, nilai cost 10.388 pada skenario 1 untuk 

jarak asli, nilai cost 25.28 pada skenario 2 dengan jarak pergi, nilai cost 20.78 pada 

skenario 2 jarak pulang, dan nilai cost 20.78 pada skenario 2 jarak asli. 

Kata Kunci: perjalan wisata, Tourist Trip Design Problem, Ant Colony 

Optimization, E-tourism, Ontology, DWIPA Search Engine 



Universitas Bakrie 

 

ix 

 

IMPLEMENTASI ALGORITMA ANT COLONY 

OPTIMIZATION (ACO) UNTUK PERENCANAAN 

PERJALANAN WISATA 

Muhammad Khalish Ramadhansyah 

ABSTRACT 

 

Tour planning or commonly referred to as the Tourist Trip Design Problem (TTDP) 

is one of the problems that are often faced by tourists when traveling in an area. The 

difficulty faced by tourists is to determine the tourist location to be visited, the 

distance between destinations, travel time during the tour. Therefore, every tourist 

will choose the fastest and shortest tourist route that can be achieved to maximize 

the time available. To overcome these problems a trip planner is created to help 

choose the route between destinations. TTDP problems can also be solved by the 

application of a travel recommendation with a web or mobile interface-based 

approach. The use of web-based interfaces is the most commonly used by e-tourism 

recommenders. But the use of the web-based interface has a disadvantage. The 

disadvantage is that web-based applications are not designed to be used during the 

stay, because most tourists do not get easy access to an Internet connection. To 

overcome these problems, there are currently developed ontology-based travel 

applications. In Indonesia itself there are ontology-based search engine applications 

in the field of e-tourism, but there is no trip planner application in the same field. 

The search engine application is named DWIPA Search Engine. This research 

focuses on developing the DWPA Search Engine architecture by adding a trip 

planner feature. In addition, it also focuses on making travel planning in one of the 

10 locations of National Priority Tourism Destinations in accordance with 

Presidential Regulation No. 93/2017. This study uses the Ant Colony Optimization 

algorithm to determine the best route from destinations in the vicinity of tourist 

locations that have been used in this study. The Ant Colony Optimization algorithm 

is implemented using Java programming languages. The research simulation uses 

two different scenarios and each scenario has three distance scenarios consisting of 

away distance, return distance, and original distance. From the simulation results, 

the Ant Colony Optimization algorithm succeeded in producing the best route for 

destinations around the tourist location used with a value of 10,088 in scenario 1 

with the away distance, the value of 10.287 in scenario 1 with the return distance, 

the value of 10.388 in scenario 1 for original distance, the cost value is 25.28 in 

scenario 2 with the away distance, the value of the cost is 20.78 in scenario 2 the 

return distance, and the value is 20.78 in scenario 2 with the original distance. 

 

Keywords: tour, Tourist Trip Design Problem, Ant Colony Optimization, E-

tourism, Ontology, DWIPA Search Engine 
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