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POLITIK REPRESENTASI SENSUALITAS GAMER  PADA 

CHANNEL YOUTUBE KIMI HIME 

 

 

ABSTRAK 

 

Youtube yang merupakan salah satu platform hiburan besar di Indonesia 

menyediakan berbagai konten hiburan berupa vlog, foodvlogger, 

travelvlogger,dan tak terkecuali gamers. Namun, ada salah satu gamers 

yang berbeda dari yang lainnya, yaitu Kimi Hime. Dia memainkan games 

namun dengan tampilannya yang sensual serta judul videonya click bait 

yang lebih mengarah kepada hal negatif.Penelitian ini berfokus pada 

channel dari Youtuber gamers Kimi Hime yang menampilkan konten 

sensualitas divideonya.Kajian paper ini menggunakan teori politik 

representasi dari Stuart Hall (2013) untuk menganalisis makna di balik 

sensualitas yang ditampilkan di channel Youtube Kimi Hime. Metode yang 

digunakan adalah dengan metode analisis wacana multimodal, di mana 

penulis menggunakan lima mode analisis yaitu linguistik, audio, visual, 

gestur dan spasial untuk meneliti beberapa video dari channel Kimi Hime. 

Dari hasil penelitian ditemukan bahwa adanya komodifikasi mata (male 

gaze) dalam channel Kimi Hime tersebut dan dari hasil penelitian 

ditemukannya juga standar sensualitas baru. 

 

Kata Kunci: politik representasi, multimodal, youtube, komodifikasi mata, 

dan sensualitas 
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ABSTRACT 

 

Youtube, which is one of the major entertainment platforms in Indonesia, 

provides a variety of entertainment content consisting of vlogs, foodvlogger, 

travelvlogger, and gamers. However, there is one player who is different 

from the others, namely Kimi Hime. She plays the game but with a sensual 

appearance and a click bait video titles. This study discusses the channel of 

Youtuber gamers Kimi Hime which displays sensuality content divide. The 

study of this paper uses the theory of representation politics from Stuart 

Hall (2013) to analyze the meaning behind sensuality that is understood on 

the Kimi Hime Youtube channel. The method used is a multimodal discourse 

analysis method, where the author uses five analysis modes namely 

linguistic, audio, visual, gesture and spatial to access several videos from 

the Kimi Hime channel. From the results of the study it was found that there 

was commodification of the eyes (male gaze) in Kimi Hime’s Youtube 

channel and from the results of the study found also a new standard of 

sensuality. 

 

Keywords: political representation, multimodal, youtube, eye 

commodification, and sensuality 
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