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Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan Rapat Berbasis Web Menggunakan 

Metode Pengembangan Agile Extreme Programming Studi Kasus PT XYZ Jakarta 

Hartono 

 

ABSTRAK 

 

PT XYZ adalah sebuah perusahaan yang telah berkiprah lebih dari 40 tahun di 

Indonesia. PT XYZ sebagai salah satu basis produksi dan ekspor di kawasan Asia 

Pasifik, yang ingin menjadikan Indonesia sebagai potensi pasar, serta 

pengembangan potensi anak bangsa khususnya dalam bidang manufaktur. PT 

XYZ dalam mengelola rapat belum terintegrasi dengan optimal oleh sebab itu PT 

XYZ membutuhkan sistem yang mampu membantu mengelola rapat. PT XYZ 

bekerja sama dengan PT Fujitsu Indonesia dalam pembangunan system 

pengelolaan Rapat. Penelitian ini menghasilkan analisis perancangan dan 

pembangunan sistem pengelolaan rapat berbasis web dengan menggunakan 

metode Agile Extreme Programming yang mempunyai tahap utama yaitu 

perencanaan kebutuhan, perancangan, konstruksi serta implementasi. Sistem 

tersebut selanjutnya diuji black box dan dikonfirmasi oleh pihak PT XYZ. 

 

Kata Kunci: Rapat, Aplikasi Berbasis Web, Agile Extreme Programming, Black 

Box. 
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Design of Information System Web-Based Management Meeting Using of Agile 

Extreme Programming Development Method Case Studies PT XYZ Jakarta 

Hartono 

 

ABSTRACT 

 

PT. XYZ is a company that has been doing business for more than 40 years in 

Indonesia. XYZ as one of the production and export base in Asia Pacific region, 

who want to make Indonesia as a potential market, as well as potential 

development of the nation, especially in manufacturing. PT. XYZ manage 

meeting yet ingtrated optimal and therefore PT. XYZ requires a system that can 

help manage the meeting. PT. XYZ cooperate with PT Fujitsu Indonesia in the 

development of the management system of the meeting. This research resulted in 

the analysis of the design and building web-based meeting management system 

using Extreme Programming Agile methods that have major stages that demand 

planning, design, construction and implementation. The system was further tested 

black box and confirmed by PT. XYZ. 

 

Key Word : Meeting, Web-based Aplication, Agile Extreme Programming, Black 

box.  
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