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RANCANG BANGUN APLIKASI “AGENJI” BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS: PT. AJ GENERALI INDONESIA) 

 

Mochamad Hardi Fajri 

 

ABSTRAK 

 

Aplikasi AGENJI merupakan aplikasi berbasis website untuk mengelola 

data agen pada perusahaan asuransi, hal tersebut sangat bermanfaat untuk 

membantu aktivitas karyawan yang tidak memiliki keahlian khusus dalam 

menyelesaikan permasalahan yang memerlukan kemampuan untuk mengelola 

data. Aplikasi yang dibangun merupakan aplikasi yang dapat mempermudah agen 

untuk melakukan pendaftaran secara online melalui website, kemudian pada saat 

pelatihan berlangsung agen tida perlu lagi melakukan absen pada kertas. Selain itu 

bisa untuk mencari hasil akhir status pelatihan data agen yang mengikuti 

pelatihan. Mulai dari agen tersebut melakukan pendaftaran kemudian di 

konfirmasi kehadirannya oleh trainer, bisa mengetahui apakah agen tersebut 

mengikuti pelatihan yang harus diikuti, berapa kali agen tersebut mengikuti 

pelatihan, dimana saja agen tersebut mengikuti pelatihan, apa saja pelatihan 

lainnya yang diikuti, siapa trainer yang mengajar pada pelatihan tersebut, berapa 

lama waktu keseluruhan pelatihan untuk trainer yang mengajar. 

Dengan adanya aplikasi ini maka semuanya menjadi lebih cepat prosesnya 

mulai dari pendaftaran sampai data tersebut masuk kedalam database semuanya 

terkontrol dalam satu wadah website yaitu dengan alikasi AGENJI. Mengurangi 

penggunaan kertas untuk melakukan absensi, dan juga penyimpanan arsip data 

lebih rapih sehingga melihat status pelatihan dapat dilihat dengan jelas dan data 

yang didapat juga lebih akurat karena semua data dinput melalui sistem, tidak ada 

data yang terulang ataupun data yang terlewat untuk diinput atau hilang. 

Pembangunan aplikasi ini dimulai dari tahap identifikasi, tahap analisis 

terhadap permaslaahan tersebut, melakukan wawancara, setelah itu melakukan 

perancangan menggunakan aplikasi netbeans dengan metode WDLC (Web 

Development Life Cycle). Kemudian tahap selanjutnya adalah tahap implementasi 
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terhadap aplikasi tersebut apakah aplikasi tersebut dapat berjalan dengan baik, 

setelah itu, melakukan evaluasi terhadap aplikasi yang dibangun, apakah aplikasi 

tersebut sudah sesuai dengan apa yang diinginkan, dan mealakukan perbaikan jika 

terdapat kesalahan. Setelah semua hal tersebut telah selesai dilakukan, aplikasi 

tersebut dapat digunakan oleh karyawan yang berkerja pada perusahaan asuransi 

tersebut. 

 

Kata Kunci: Aplikasi AGENJI, mengelola data, website, metode WDLC 
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RANCANG BANGUN APLIKASI “AGENJI” BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS: PT. AJ GENERALI INDONESIA) 

 

Mochamad Hardi Fajri 

 

ABSTRACT 

 

AGENJI application is a web-based application for managing agent data at 

insurance companies, this is very useful to help employees who do not have 

special expertise in solving problems that require data to manage data. The 

application built is an application that can make it easier for agents to register 

online through the website, then during further training the agent no longer needs 

to be absent on paper. In addition, it can be used to find out the final status of 

training data for agents who take part in the training. Starting from the agent who 

took part in the registration then confirmed his attendance by the trainer, can see 

the agent who followed the training that must be attended, how many times the 

agent is needed training, wherever the agent is following training, what kind of 

training is required that is requested, who is the trainer who brings for the 

training, the length of the training for trainers who teach. 

With this application, everything becomes faster, the process starts from 

registration until the data is entered into the database. Everything is controlled in 

one website, namely by AGENJI's application. Reducing the use of paper for 

absenteeism, and also storing data files more neatly so that seeing the 

maintenance status can be seen clearly and the data obtained is also more accurate 

because all data is inputted through the system, no data is repeated or data is 

missed to be inputted or used. 

This application development starts from the collection stage, analyzes the 

problem, conducts an interview, after designing using the netbeans application 

using the WDLC (Web Development Life Cycle) method. Next, proceed to the 

application implementation, do the application well, after that, evaluate the 

application that was built, whether the application is in accordance with what is 
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desired, and then make improvements if necessary. After all these things are done, 

the application can be used by employees who work at the insurance company. 

 

Keywords: AGENJI Application, managing data, website, WDLC method
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