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RANCANG BANGUN APLIKASI PENGGUNAAN RUANGAN BELAJAR
MENGGUNAKAN METODE WATERFALL DAN RUP (RATIONAL
UNIFIED PROCESS)

STUDI KASUS: UNIVERSITAS BAKRIE

Avrisyi Falih Naufal

ABSTRAK

Perguruan Tinggi adalah tahap akhir dalam pendidikan formal di mana
peserta didik dalam perguruan tinggi disebut mahasiswa, sedangkan untuk tenaga
pendidik disebut dosen. Di dalam Perguruan Tinggi, terdapat beberapa fasilitas
yang dapat menunjang kinerja belajar mahasiswa, salah satunya ruangan belajar.
Ruangan belajar yang disediakan tersebut sudah didesain untuk memenuhi
kapasitas mahasiswa yang ada agar berhasil mencapai kapasitas yang efektif. Selain
efektivitas, utilitas sebuah ruangan belajar juga menjadi suatu hal yang penting.
Dengan utilitas yang tinggi, maka Perguruan Tinggi dapat mengurangi biaya
pemeliharaan ruangan belajar.

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis efisiensi penggunaan ruangan
belajar dan optimalitas penggunaan ruangan belajar. Informasi mengenai sistem ini
sangat diperlukan bagi Biro Administrasi Akademik (BAA) Universitas Bakrie,
sehingga memudahkan dalam penentuan ruangan belajar untuk mata kuliah tertentu
kedepannya. Oleh karena itu, penetapan ruangan belajar dengan tujuan pencapaian
tingkat utilitas yang tinggi disertai dengan ukuran efisiensi adalah hal yang sangat
menentukan. Dengan perencanaan kapasitas yang akurat pada sebuah perguruan
tinggi, maka akan memperoleh standar kualitas yang ditentukan.

Kata Kunci : Java, Waterfall, Efficiency, RUP
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF APPLICATION USING LEARNING
ROOM USING WATERFALL AND RUP (RATIONAL UNIFIED
PROCESS) METHOD

CASE STUDY: BAKRIE UNIVERSITY

Avrisyi Falih Naufal

ABSTRACT

University or Institutions is the higher level of formal education, where
the students are usually called undergraduate students while the teaching staff is
defined as lecturer. In a university, there are facilities provided to support the study
progress of the student, one of them is the study room. The study room is designed
to fulfill the student capacity in order to achieve the effectiveness of the capacity of
the study room. In addition to effectiveness, the utility of a learning room is also an
important thing. The higher the utility, the less maintenance cost needed.

This study aims to analyze the efficiency of the use of study rooms and
also the optimality of the study rooms. The Information about this system is needed
for the Academic Administration Bureau (BAA) of Universitas Bakre, so the
process of determining the learning space for a particular subject can be done easier.
Therefore, the determination of the learning space with the aim of achieving a high
level of utility accompanied by a measure of efficiency is crucial. In addition, the

accurate capacity planinng in the university will bring the quality standard.

Keywords: java, waterfall, efficiency, RUP
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