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ABSTRAK 

 

PT. Elegance Indonesia pada saat ini tidak mempunyai sistem untuk mengatur 

barang yang diangkut menggunakan mobil box. Dalam kegiatan operasionalpun 

tidak terdapat sistem untuk membantu pihak manajemen dalam mengambil 

keputusan. Hal ini menyebabkan kerugian pada biaya operasional dan kelebihan 

muatan pada mobil box yang bisa menyebabkan kecelakaan. Oleh karena itu 

dibutuhkan sebuah aplikasi dengan mengeluarkan hasil berupa data barang yang 

akan dipilih untuk dimasukkan ke mobil box agar proses kerja dalam perencanaan 

operasional PT.Elegance Indonesia lebih efisien. Fitur pengambilan keputusan 

dengan menggunakan metode Algoritma Greedy menjadi salah satu solusi untuk 

membantu pihak manajemen dalam merencanakan kebutuhan operasional. 

Aplikasi tersebut menggunakan Bootstrap, HTML5 dan CSS sebagai tampilan 

aplikasi, PHP sebagai bahasa yang digunakan untuk mengaplikasikan metode 

Greedy. Metode Algoritma Greedy dinilai cocok dikarenakan kemampuannya 

dalam memaksimalkan hasil yang diinginkan dengan keterbatasan yang diberikan. 

 

 Kata Kunci: Optimasi, Pengambilan Keputusan, Fitur Aplikasi, 

Knapsack, Greedy. 
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ABSTRACT 

 

PT. Elegance Indonesia does not currently have a system for managing goods 

transported using box cars. In operational activities there is no system to assist 

management in making decisions. This causes a loss in operational costs and 

overload on the box car which can cause an accident. Therefore an application is 

needed by issuing the results in the form of data items that will be selected for 

inclusion in the car box so that the work process in the operational planning of 

PT.Elegance Indonesia is more efficient. Decision making feature using Greedy 

Algorithm method is one of the solutions to help management in planning 

operational needs. The app uses Bootstrap, HTML5 and CSS as an app view, PHP 

as the language used to apply the Greedy method. The Greedy Algorithm method 

is judged to be appropriate due to its ability to maximize desired results with the 

given limitations. 

 

 Keywords: Decision Making, Application Features, Random, Budget 

Optimized, New Budget Optimized. 
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