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ABSTRAK

PT. Elegance Indonesia pada saat ini tidak mempunyai sistem untuk mengatur
barang yang diangkut menggunakan mobil box. Dalam kegiatan operasionalpun
tidak terdapat sistem untuk membantu pihak manajemen dalam mengambil
keputusan. Hal ini menyebabkan kerugian pada biaya operasional dan kelebihan
muatan pada mobil box yang bisa menyebabkan kecelakaan. Oleh karena itu
dibutuhkan sebuah aplikasi dengan mengeluarkan hasil berupa data barang yang
akan dipilih untuk dimasukkan ke mobil box agar proses kerja dalam perencanaan
operasional PT.Elegance Indonesia lebih efisien. Fitur pengambilan keputusan
dengan menggunakan metode Algoritma Greedy menjadi salah satu solusi untuk
membantu pihak manajemen dalam merencanakan kebutuhan operasional.
Aplikasi tersebut menggunakan Bootstrap, HTML5 dan CSS sebagai tampilan
aplikasi, PHP sebagai bahasa yang digunakan untuk mengaplikasikan metode
Greedy. Metode Algoritma Greedy dinilai cocok dikarenakan kemampuannya

dalam memaksimalkan hasil yang diinginkan dengan keterbatasan yang diberikan.

Kata Kunci: Optimasi, Pengambilan Keputusan, Fitur Aplikasi,

Knapsack, Greedy.
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ABSTRACT

PT. Elegance Indonesia does not currently have a system for managing goods
transported using box cars. In operational activities there is no system to assist
management in making decisions. This causes a loss in operational costs and
overload on the box car which can cause an accident. Therefore an application is
needed by issuing the results in the form of data items that will be selected for
inclusion in the car box so that the work process in the operational planning of
PT.Elegance Indonesia is more efficient. Decision making feature using Greedy
Algorithm method is one of the solutions to help management in planning
operational needs. The app uses Bootstrap, HTML5 and CSS as an app view, PHP
as the language used to apply the Greedy method. The Greedy Algorithm method
is judged to be appropriate due to its ability to maximize desired results with the

given limitations.

Keywords: Decision Making, Application Features, Random, Budget
Optimized, New Budget Optimized.

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS ..o i
HALAMAN PENGESAHAN ...t ii
KATA PENGANTAR ...ttt i
HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ......... v
ABSTRAK . Vi
ABSTRACT ..ottt vii
DAFTAR ISH oottt viil
DAFTAR SINGKATAN ..ot X
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xi
DAFTAR TABEL ..ot Xii
DAFTAR PSEUDOCODE ... Xiil
BAB | PENDAHULUAN ..o 1
1.1 Latar Belakang Masalah .............cccccoveiiiiiiiciiecc e, 1
1.2 Identifikasi Masalah..........cccccoooeiiiiiiiiiiiee 2
1.3 Rumusan Masalah..........ccccocceviiiiiiiiie e 2
1.4 Batasan Masalah .........cccocoveiiiiiiiii e 3
1.5 Tujuan Masalah ... 3
1.6 Manfaat dan Kontribusi Penelitian ...........ccocovveiiiiiciniinnnne. 3
1.7 Sistematika Penulisan .........cccccoceviiiiiiiiiinieieese e 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ... 6
2.1 Software Development Life Cycle ........c.coovviiiiiieiciiien, 6
2.2 Penelitian Terdahulu ... 8
2.3 Landasan TEOM .....coveeueieeiiieie st 10
2.3.1 Manajemen ASEL .....cccooeieiiiireiie e 10
2.3.2 Algoritma Greedy by Density .........ccccocevereniiinnnnnnn 10
2.3.3 Perbandingan Algoritma ..........c.cccoecveviiieeiie e 13
BAB 11l METODE PENELITIAN ...ccoiiiiiiii e 18
3.1 Observasi AWAl ..o 18
3.2 Identifikasi Masalah ............cccocceriiiiiiiii 18
3.3 Tinjauan PUSAKA ........cccooveeiiiieiieiieie e 19

viii



3.4 Pengumpulan Data .........cccceoiieiiiiiiieee e 19
3.5 Analisis dan DESAIN ........cccvcveieiieiiinie e 19
3.5.1 Use Case DIagram .......cccccccevveeviveriesiieseese e seesee e 20

3.5.2 Flow Chart SiStem ........cccocviiiininiiieese e 21

3.5.3  Pseudocode SISEM ........ccccevireiinieieieie e 22

3.5.4  ACctiVity DIagram ..o 23

3.5.5 Penerapan Algoritma Greedy by Density ..................... 24

3.6 IMPIEMESLAST ...cvviviecieciccc e 25
3.7 PeNQUJIAN .ot 26
3.7.1 Pengujian WhiteBoX ........ccocoviiiiiiniiiieieieesc e 27

3.7.2  Pengujian BlackBOX ..........cccccceviveieiieieeieiie e 28

3.8 Hasil dan Laporan ...........cccccveveiieiicie e 29
BAB IV PEMBAHASAN ...ttt 30
4.1 Fitur APHKAST .ovoieiieiiicieieee e 31
4.2 Proses AlQOrItMa ........ccccvevieiieiice e 31
4.3 Pengujian ApPHKaSH .....ccccovevieiiieiicc e 31
4.3.1 Pengujian WhitehoX ........ccccoririniininieeiee e 31

4.3.2 Pengujian BIackboX .........ccccviiiiii 33

4.4 Pembahasan .........ccocceiieiiiiesie e 34
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ....cccooiiiiiieieceeeee e 36
5.1 KeSIMPUIAN ..coooiiiiiiecce e 36
5.2 SAIAN .eeiiiii ittt e 36
DAFTAR PUSTAKA ettt 37



DAFTAR SINGKATAN

CSS : Cascading Style Sheets
PHP : Hypertext Preprocessor
HTML . HyperText Markup Language



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5

DAFTAR GAMBAR

Waterfall Model ..o 6

Hasil Perhitungan Manual Algoritma Brute Force ................. 14
Fase Penelitian .........cccoeiiiiiie e 18
USe Case DIagram .......c.coeierererieieni e 20
Flowchart DIagram ........cccceoeierenininesieeeeee e 21
ACHIVILY DIAgram .......cccveieiieiecie e 23
Gambaran Umum Pengujian ApliKasi ..........ccccoveveiieeieiieieene. 27
Gambaran Proses Pengujian White BoX .......ccccoovveiiiiiinnnnnne 27
Gambaran Umum Proses Pengujian Black BoX ...........cc.cccceeueee. 28
Tampilan Input ApliKaSi ........cccoeiiiiiiiiiccceee e 30
Hasil Proses ApliKasi ..........ccccoveviiieiieiicc e 31
Kolom Kosong karena Alphabet ditolak Sistem ............c.cce..e. 32
Input Benar dan Tampilan Has .........ccccooviiiiiicice 32
Hasil Aplikasi Optimasi Knapsack ...........c.cccceevviveiieieiineieennns 34

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Peneliti Terdahulu .........ooooeeeeeeeeeeeeeeee e 11

xii



DAFTAR PSEUDOCODE

Pseudocode 2.1  Algoritma Greedy .........cccocevveveiieeseeie e e e see e 10

Xiii



