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RANCANG BANGUN APLIKASI PENGELOLAAN  

TOKO DAN ANALISIS KEUANGAN 

 BERBASIS WEB DI PT. XYZ  

 

Gusti Maulana Arif 

 

ABSTRAK 

Waktu adalah uang begitu kata pepatah, karena waktu adalah salah satu hal yang 

tidak dapat kembali, banyak pengusaha yang rela mengeluarkan uang banyak demi 

depat mengakali waktu agar dapat lebih effisien serta menambah keuntungan.Salah 

satu yang menjadi masalah dan beresiko mengalami kerugian serta banyak menyita 

waktu bagi pengusaha atau bisnis adalah masihnya melakukan penginputan data 

menggunakan teknologi tradisional yang berupa penulisan pada buku atau 

pengetikan manual menggunakan media excel selain sudah tidak ramah lingkungan 

data kemungkinan besar dapat hilang dan rusak, dengan teknologi yang sudah 

semakin maju serta teknologi penyimpanan cloud yang memudahkan penyimpanan 

data Dengan penggabungan teknologi basis data dan pemograman dengan bahasa 

PHP, serta penggunaan metode development WDLC dapat dihasilkan aplikasi yang 

dapat mengelola data-data perusahaan menjadi lebih aman dan rapi serta 

memudahkan akses data. Oleh karna itu, penggunaan teknologi perlu dilakukan jika 

ingin perusahaan dapat berkembang maju. Dengan dilakukannya pembuatan web ini 

diharapkan aplikasi pengelolaan toko ini dapat menjadi solusi selain memudahkan 

pengelolaan toko tapi juga dapat menjaga integritas data. dari hasil penelitian ini 

didapatkan bahwa pengembangan aplikasi web menggunakan metode WDLC 

berhasil dilakukan dan setiap fungsi-fungsi yang di tes diharapkan dapat membantu 

pengelolaan toko menjadi lebih baik.   

Kata Kunci: Pemograman PHP, WDLC, basis data, excel 
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PLAN FOR BUILDING A MANAGEMENT APPLICATION 

STORE AND FINANCIAL ANALYSIS 

WEB BASED AT PT. XYZ 

 

Gusti Maulana Arif 

 

ABSTRACT 

Time is money as the saying goes, because time is one of the things that can not 

return, many entrepreneurs who are willing to spend a lot of money in order to 

outsmart the time to be more efficiently and increase profits. One of the problems 

and risk of loss and time-consuming for entrepreneurs or businesses is the seed to 

do data input using traditional technology that in the form of writing on books or 

manual typing using Excel media In addition to being not environmentally friendly 

data is likely to be lost and damaged, with advanced technology and cloud storage 

technology that facilitates data storage by merging database technology and 

programming in PHP , and the use of WDLC development methods can be generated 

applications that can manage the company's data become more secure and tidy and 

facilitate data access. Therefore, the use of technology needs to be done if the 

company wants to develop ahead. With this web creation it is hoped that this store 

management application can be a solution besides facilitate the management of 

stores but also can maintain data integrity. From the results of this study was found 

that the development of Web applications using WDLC method was successful and 

every function in the test is expected to help the management of the store better. 

 

Keywords: PHP programming, WDLC, databases, Excel 
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