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ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  

KASIR (SIKASIR) BERBASIS MOBILE  

Adlan Qowi 

ABSTRAK 

 

 Penelitian ini melakukan Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Kasir 

(SIKASIR) berbasiskan mobile dengan platform android menggunakan metode 

Prototyping yang akan digunakan oleh para pelaku UKM di bidang retail sebagai 

media yang membantu untuk mengelola dan memonitoring penjualan. Perancangan 

aplikasi ini ditujukan untuk dibangun dengan menggunakan perangkat Mobile  

berbasis Android dengan tools Android SDK (Software Development Kit) serta 

membangun sebuah web service dengan arsitektur REST (Representational State 

Transfer) sebagai penghubung komunikasi antara aplikasi mobile dengan web 

server SIKASIR menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 

Laravel. Aplikasi dirancang dengan mengakses web service yang mengambil 

informasi dari database web server dan mengirimkannya kepada aplikasi. 

Perancangan aplikasi ini menghasilkan rancangan berupa desain UML, Database 

dan User interface Aplikasi yang dapat menjadi acuan untuk diimplementasikan ke 

tahap pengembangan.. 

Kata kunci: Mobile, Android,  Sistem Informasi Kasir, Prototyping, REST, Web 

Service.  
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ANALAYSIS AND DESIGN OF CASHIER INFORMATION 

SYSTEM (SIKASIR) BASED ON MOBILE 

Adlan Qowi 

ABSTRACT 

 

 This research conducts analysis and design of cashier information system 

based on mobile is using Prototype method which will be used by SMEs owner in 

retail sector as an information that helps to manage and monitor sales. This 

application is built using mobile device based on android with tools of Android 

SDK (Software Development Kit) and also build a web service with REST 

(Representational State Transfer) architecture applied as a connector of 

communication between mobile application and academic portal web server using 

PHP programming language with Laravel Framework. The application built to 

access web service that retrieves information stored in web server database and 

send it to the application. The design of this application resulted is UML Design, 

Database and User Interface application that may be a reference to be implemented 

into the development phase.   

Keywords: Mobile, Android, Cashier Information System, Prototyping, REST, Web 

Service. 
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