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RANCANG BANGUN SISTEM PENDATAAN TALENT BERBASIS WEB
PADA XYZ.COM DENGAN METODE WATERFALL

Lunghi Haviv Muhammad*

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi pendataan talent
berbasis website. Sistem tersebut dibuat guna membantu organisasi XYZ mencari
talent untuk proses audisi, dan membuat portal sebagai madia penyimpanan data para
talent. Sistem diharapkan dapat memberikan perubahan positif pada proses audisi
yang tadinya hanya mengandalkan agensi tertentu untuk menyediakan sumber daya
atau talent. Sistem informasi tersebut juga membutuhkan dukungan dari sumber daya
manusia dari Organisasi XYZ sendiri agar mampu memberikan hasil yang maksimal
hingga akhirnya dapat mendukung kinerja proses pendataan talent. Website tersebut
dibuat dengan metode waterfall dari Software Development Life Cycle (SDLC)
dengan 5 tahap pengerjaan yaitu, analisis kebutuhan sistem, perancangan sistem,
implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Pengujian dilakukan dengan
menggunakan uji indeks kepuasan pengguna (CSI).

Kata Kunci: Sistem Informasi, website, talent
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RANCANG BANGUN SISTEM PENDATAAN TALENT BERBASIS WEB
PADA XYZ.COM

Lunghi Haviv Muhammad?

ABSTRACT

This Observation purposed to build the web-based informatics system for talent
searching. This system is created for helping XYZ organization to searching a talent
for audition process, and made a portal as a talent information data storage. The
writer thought for a positive change to an audition process that they used an agency
for the talent requirement. This informatics system needs the support from the XYZ
organization resources as well to give the maximum result for the talent searching
process. This website was made with waterfall method from Software Development
Life Cycle (SDLC) with 5 steps process which are analysis requirement, system
design, implementation, testing, and maintenance. Testing process conducted with
Customer Satisfaction Index (CSI)

Key words: Informatics System, website, talenti.
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