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RANCANG BANGUN APLIKASI PENJUALAN DAN INVENTORY 

MINIMARKET  DENGAN MENGGUNAKAN KENDALI TANGGAL 

KADALUARSA 

Chandra Setiawan Gimon 

ABSTRAK 
 

Semakin banyaknya bisnis waralaba swalayan yang menjual berbagai jenis barang 

keperluan sehari-hari memberikan dampak negatif terhadap toko-toko yang berada 

disekitarnya sehingga mengakibatkan sepinya pelanggan dan penumpukan barang 

dagangan. Maka harus dilakukan proses perhitungan ulang terhadap stok barang  

yang ada. Namun terkadang mengalami kesulitan jika harus melakukan proses 

pengecekan secara manual. Berdasarkan masalah tersebut diperlukan aplikasi 

inventory, aplikasi ini merupakan pengelolaan informasi yang tepat dan akurat yang 

dirancang untuk memberikan kemudahan dalam menghasilkan informasi 

persediaan dan penjualan yang mampu mengontrol proses keluar-masuk barang. 

Aplikasi inventory ini menerapkan kendali tanggal kadaluarsa, tiap barang memiliki 

prioritas yang disesuaikan dengan tanggal kadaluarsa barang, sehingga 

memudahkan pemilik minimarket saat proses keluarnya barang untuk mengurangi 

kerugian dalam proses bisnis. Metodologi yang digunakan adalah metode waterfall, 

model ini menggambarkan perancangan perangkat lunak seperti aliran air terjun, 

mulai dari analysis requirement sebagai awal proses sampai dengan coding dan 

testing di akhir proses. Hasil dari aplikasi yang dibuat yaitu informasi inventory 

yang saling terintegrasi dengan penjualan sehingga proses bisnis menjadi lebih 

efektif dan efisien, menyediakan informasi barang yang harus didahulukan dalam 

proses penjualan berdasarkan batas waktu ketahanan produk serta fitur tambahan 

lokasi tempat barang tersebut disimpan. 

Kata Kunci:  
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DESIGN OF SALES AND INVENTORY FOR MINIMARKET 

APPLICATION USING EXPIRED DATE CONTROL 

 

Chandra Setiawan Gimon 

ABSTRACT 
 

The increasing number of self-service franchise businesses that sell various kinds 

of daily necessities brought negative impact to stores that are nearby thus resulting 

in deserted customers and cumulation of items. Hence must be done process re-

calculation of the stocks availability. But sometimes have trouble of having to 

perform manual checking process. Based on these problems required inventory 

application, this application is the appropriate management and accurate 

information that is designed to provide ease of generating inventory and sales 

information are able to control the process in and out of items. This inventory 

application applying expired date control, in which each item has a priority tha is 

adapted to expiry date of items, making it easier for the owner of the store when the 

discharge of items to reduce losses in business process. The methodology used is 

the waterfall method, it describes the design of software such as the flow of 

waterfalls, ranging from requirements analysis as the beginning of the process up 

to coding and testing at the end of the process. Results of this application is the 

inventory of information systems that are integrated with sales so that business 

processes become more effective and efficient, providing information on items that 

should take precedence in the sales process based on expiry date of items as well as 

additional features of the location where the items are stored. 

Keywords:  

Inventory,Expiry Date,Sales Report,Inventory Report 
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