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PENERAPAN METODE DETEKSI TEPI CANNY UNTUK 

SISTEM PENGENALAN PLAT NOMOR KENDARAAN 

(STUDI KASUS PADA TEMPAT PARKIR NYI AGENG 

SERANG) 

 

Tri Angga Indra Kusuma 

 

ABSTRAK 

 

Pengenalan plat nomor kendaraan bermotor telah menjadi salah satu 

aplikasi penting teknologi komputer dalam bidang Image Processing. Sistem 

pengenalan ini bekerja apabila terdapat sebuah foto kendaraan dan 

mengidentifikasikan secara otomatis dengan cara mencari lokasi dari plat nomor 

kendaraan tersebut. Salah satu metode yang dapat digunakan dalam pengenalan plat 

nomor kendaraan adalah metode deteksi tepi. Deteksi tepi intinya adalah proses 

untuk menghasilkan tepi-tepi dari sebuah citra dengan tujuan meningkatkan 

penampakan garis batas suatu objek didalam citra. Salah satu algoritma deteksi tepi 

modern adalah deteksi tepi dengan menggunakan metode Canny. Operator Canny 

dapat mendeteksi tepian yang sebenarnya dengan tingkat kesalahan minimum. 

Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini adalah MATLAB yang dapat 

digunakan untuk menganalisis data, melakukan prototyping matematis, 

memvisualisasikan tool dengan dukungan operasi matrik, dan kemampuan grafis 

yang bagus. 

 

Kata Kunci : Citra, Deteksi Tepi, Plat Nomor Kendaraan, Canny 
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APPLICATION OF CANNY EDGE DETECTION FOR 

VEHICLE PLATE NUMBER IDENTIFICATION SYSTEM 

(CASE STUDY IN PARKING LOT OF NYI AGENG SERANG) 

Tri Angga Indra Kusuma 

 

ABSTRACT 

 

Vehicle plate number recognition has become one of the most important 

applications in computer technology the field of Image Processing. This recognition 

system works when there is a photo of the vehicle and automatically identifying by 

finding the location of the vehicle plate number. One method which can be used in 

the detection of vehicle plate number is the edge detection method. Edge detection 

point is the process to produce the edges of an image with the purpose of improving 

the appearance of the boundary line of an object in the image. One of the modern 

edge detection algorithms is edge detection by using Canny. Canny operator can 

detect the actual edges with minimum error rate. The software used in this study is 

MATLAB that can be used to analyze data, perform mathematical, visualize 

prototyping tool with support matrix operations and good graphics capabilities. 
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