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DIFFERENTIAL EVOLUTION DAN SYSTEM FUZZY DALAM
PENYELESAIAN TRAVELLING SALESMAN PROBLEM (TSP)

Fransiska Mariske Poli

ABSTRAK

TSP merupakan suatu permasalahan dimana seorang salesman harus
mengunjungi semua kota dimana tiap kota hanya boleh dikunjungi sekali, dan harus
mulai dari dan kembali ke kota asal. Tujuan dari TSP ini adalah dapat menentukan
rute optimal dengan total jarak yang paling minimum. TSP termasuk dalam kelas
NP-Hard Problem, yaitu persoalan yang digolongkan sebagai masalah yang sulit
untuk diselesaikan dengan algoritma eksak.

Geometric Diffferential Evolution (GDE) merupakan salah satu algoritma
dalam penyelesaian optimasi yang meniru proses evolusi biologi, Yyaitu
perkembangan generasi dalam sebuah populasi yang alami, secara lambat laun akan
mengikuti prinsip seleksi alam atau “siapa yang kuat, dia yang bertahan™ seperti
halnya Algoritma Genetika dan Differential Evolution. Tahapan — tahapan yang ada
dalam algoritma GDE ini sama dengan tahapan yang ada dalam Differential
Evolution.

Dalam penelitian ini, akan dibangun sebuah sistem yang dapat
menyelesaikan permasalahan Travelling salesman problem dengan algoritma GDE
yang akan dikombinasikan dengan system fuzzy yang menjadi alat bantu dalam

menentukan parameter probabilitas crossover.

Keywords : Travelling Salesman Problem, NP-Hard Problem, Geometric
Differential Evolution, Differential Evolution, System Fuzzy.
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IMPLEMENTATION OF COMBINATION GEOMETRIC
DIFFERENTIAL EVOLUTION ALGORITHM AND FUZZY
SYSTEM IN THE COMPLETION OF TRAVELLING
SALESMAN PROBLEM (TSP)

Fransiska Mariske Poli

ABSTRACT

TSP is an issue in which a salesman must visit all the cities where each city
may only be visited once, and had to start from and return to their home towns. The
purpose of the TSP is able to determine the optimal route for a total distance of most
minimum. TSP included in the class of NP-hard problem, namely the problem of
being classed as a difficult problem to be solved with an exact algorithm.

Geometric Diffferential Evolution (GDE) is one of the algorithms in the
completion of the optimization that mimics the process of biological evolution, the
development of generation in a population naturally, gradually will follow the
principle of natural selection, or "whoever is strong, he survived" such as Genetic
Algorithms and Differential Evolution. Stages in GDE algorithm is the same as the
stages in Differential Evolution.

In this study, will be built a system that can solve the problems Traveling
salesman problem with GDE algorithm which will be combined with a fuzzy

system is an invaluable tool in determining the probability of crossover parameters.

Keywords : Travelling Salesman Problem, NP-Hard Problem, Geometric

Differential Evolution, Differential Evolution, System Fuzzy.
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