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ANALISIS QOS (QUALITY OF SERVICES) LOAD BALANCING 

METODE EQUAL COST MULTI PATH (ECMP) MENGGUNAKAN 

GRAPHIC NETWORK SIMULATOR (GNS3) 

Mohammad Dimas Akbar Fazianto 

 

ABSTRAK 

Dalam melakukan komunikasi data melalui jaringan, koneksi yang stabil dan efektif 

adalah hal yang sangat penting untuk diperhatikan. Koneksi yang buruk salah satunya 

dipengaruhi oleh implementasi manajemen jaringan yang salah. Teknologi yang dapat 

digunakan untuk mengelola jaringan yang baik salah satunya adalah load balancing. Salah 

satu metode pada load balancing adalah ECMP (Equal Cost Multi Path), pada ECMP 

terdapat metode failover, yaitu metode untuk menjaga apabila link utama terganggu, maka 

secara otomatis akan berpindah dan menggunakan link cadangan. Pada penelitian ini akan 

membahas mengenai analisis Quality of Services (QoS) dari load balancing metode ECMP 

menggunakan routing OSPF pada protokol TCP dan UDP dengan menggunakan software 

simulasi jaringan GNS3. Pengujian dilakukan menggunakan 6 sampel ukuran data yang 

berbeda dan menghasilkan data yang variatif dari masing-masing parameter dan protokol 

yang diuji. Hasil dari setiap parameter QoS menunjukkan bahwa pengujian menggunakan 

protokol UDP 2-3 kali lebih ideal dibandingkan dengan TCP pada parameter delay dan jitter. 

Pengukuran setiap parameter QoS dikategorikan sangat baik menurut standarisasi TIPHON. 

Kata Kunci : Load Balancing, ECMP, OSPF, TCP, UDP 
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ANALYSIS OF QOS (QUALITY OF SERVICES) LOAD BALANCING 

METHOD EQUAL COST MULTI PATH (ECMP) USING GRAPHIC 

NETWORK SIMULATOR (GNS3) 

Mohammad Dimas Akbar Fazianto 

 

ABSTRACT 

In communicating data over the network, a stable and effective connection is very 

important. Poor connections are one of them affected by the wrong network management 

implementation. Technology that can be used to manage a good network one of them is load 

balancing. Load balancing is the process of distributing a load to a service that is on a set 

of servers or network devices when there is a request from the user. The purpose of using 

load balancing is to distribute the accepted workloads, so that throughput can be maximized 

and overload can be avoided because the response or interval can be minimized. One of the 

methods in load balancing is ECMP (Equal Cost Multi Path), in ECMP there is a failover 

method, which is a method to keep if the main link is disturbed, it will automatically move 

and use the backup link. In this study will discuss about quality of services (QoS) analysis 

of ECMP load balancing method using OSPF routing on TCP and UDP protocol by using 

GNS3 network simulation software. The test was conducted using 6 different sample data 

sizes and produced varied data from each of the parameters and protocols tested. The results 

of each QoS parameter show that testing using the UDP protocol is 2-3 times better 

compared to TCP on delay and jitter parameters. Measurement of each QoS parameter is 

categorized as "good" according to TIPHON standardization. 

Keywords : Load Balancing, ECMP, OSPF, TCP, UDP 
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