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ABSTRAK 

 

Pemodelan Interface E-Skripsi Berbasis Website Program Studi Teknik 

Informatika” untuk mengelola data pemberkasan mahasiswa sedang melanjutkan 

skripsi sangat diperlukan guna menaikkan mutu dan layanan serta untuk dapat 

membantu akademik jurusan dalam membantu melayani kebutuhan mahasiswa dan 

program studi secara optimal. Pemanfaatan teknologi informasi ini memerlukan 

beberapa infrastruktur teknologi, seperti komputer dengan spesifikasi tertentu dan 

guna menjalankan sistem. Memanfaatkan interface difokuskan pada antar-muka di 

antara seorang dan computer, Utilitas mengacu pada sistem atau fungsionalitas 

produk, dan prototipe adalah untuk mendapatkan masukan pengguna dalam desain, 

dan untuk memberikan umpan balik kepada desainer. 

Sehingga, diperoleh skor informasi pengujian antar-muka E-Skripsi Versi 

Satu adalah 33.11% dan E-Skripsi Versi Satu adalah 72.11%. Perolehan tersebut 

memberi hasil bahwa pengujian terhadap antar-muka E-Skripsi Versi Satu adalah 

termasuk kategori penilian yang Kurang sedangkan antar-muka E-Skripsi Versi 

Dua adalah termasuk kategori penilian yang Baik. Penilaian tersebut terdapat di 

dalam Tabel 3.4 Kelompok Nilai Kuesioner. Hal tersebut dapat beri kesimpulan, 

antar-muka E-Skripsi Versi Dua yang telah diujikan memperoleh tingkat 

satisfaction dan user experience yang Baik jika dibandingkan dengan E-Skripsi 

Versi Satu. Oleh sebab itu, rancangan antar-muka yang telah di garap ini telah siap 

untuk diimplementasi dengan beberapa - beberapa perubahan. 

 
Kata kunci: E-Skripsi, website, program studi, interface, utilitas, protitipe, 

desain, kuesioner 
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INTERFACE MODELING BASED ON THE WEBSITE OF INFORMATION 

ENGINEERING STUDY PROGRAM 

 
Ahmad Mukhlis 

 

 
ABSTRACT 

 

The "Informatics Engineering Study Program Website-Based E-Thesis 

Interface Modeling" to manage student filing data while continuing their thesis is 

very necessary in order to improve quality and service and to be able to assist 

academic departments in helping to optimally serve the needs of students and study 

programs. Utilization of this information technology requires some technological 

infrastructure, such as computers with certain specifications, to run the system. 

Utilizing interfaces is focused on the interface between a person and a computer. A 

utility refers to system or product functionality, and a prototype is used to obtain 

user input into the design, and to provide feedback to the designer. 

Thus, the information score of the E-Thesis Version One test is 33.11% and 

the E-Thesis Version One is 72.11%. The results show that the test of the E-Thesis 

Version One interface is included in the Poor rating category while the E-Thesis 

Version Two interface is included in the Good rating category. The assessment is 

contained in Table 3.4 Questionnaire Score Group. It can be concluded that the 

interface of the E-Thesis Version Two that has been tested has a good level of 

satisfaction and user experience when compared to the E-Thesis Version One. 

Therefore, the interface design that has been worked on is ready to be implemented 

with several changes. 

 
Keywords: E-thesis, website, study program, interface, utility, prototype, design, 

questionnaire 
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