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Analisis Pergantian Konten Image Pada Website 

(Studi Kasus: Nexmedia) 

Naufal Fakhriadi 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah berkembang dengan pesat, 

terlebih dengan adanya internet. Penggunaan internet di Indonesia telah dirasakan 

manfaatnya dalam berbagai bidang, salah satunya adalah menggunakan internet 

untuk melakukan brand activation melalui sebuah website suatu perusahaan. 

Perusahaan Nexmedia sering mengalami masalah upload dan tampilan saat 

terjadinya update konten gambar dalam website mereka. Dalam penelitian ini 

dilakukan uji coba pergantian gambar berdasarkan besar ukuran konten gambar 

serta tipe file format konten gambar. Hasil menunjukkan pada koneksi tertentu 

tipe gambar JPEG dengan ukuran 1344 x 350 px lebih cepat dibandingkan dengan 

ukuran maksimal yaitu 1920 x 500 px. 

 

Kata kunci: Website, Brand activation, Konten gambar, Banner slide.  
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Analysis of Image Content Substitution On Website 

(Case Study: Nexmedia) 

Naufal Fakhriadi 

ABSTRACT 

 

Development of information technology has been growing rapidly, especially with 

the internet. Internet usage in Indonesia has been perceived benefits in various 

fields, one of which is the use of Internet for brand activation via a website of a 

company. Nexmedia Company often have trouble uploading and viewing images 

when updating content on their website. In this research, trials turn large size 

images based on image content and the type of file format image content. The 

results show with a specific connection type JPEG image with a size of 1344 x 

350 px faster than the maximum size is 1920 x 500 px. 

 

Keyword: Website, Brand activation, Image content, Banner slide.   
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