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RANCANG BANGUN APLIKASI BEKAFE UNTUK MEMBANTU 

MENGHUBUNGKAN CUSTOMER KOPI DAN CAFÉ DI SELURUH 

INDONESIA BERBASIS ANDROID. 

Muhammad An Naufal Langnegara 

ABSTRAK 

Bisnis coffee shop merupakan salah satu industri bisnis yang sedang berkembang 

pesat di Indonesia. Hal ini mendorong banyaknya orang yang membuka coffee shop 

maupun mengembangkan coffee shop yang sudah ada. Bepahkupi menciptakan 

ekosistem coffee shop di Indonesia yang lebih baik dengan membangun aplikasi 

Becafe berbasis Android. Aplikasi ini membantu menghubungkan coffee shop dan 

juga customer coffee. Dengan satu aplikasi informasi dan koneksi antar kedua pihak 

sangat dimudahkan. Aplikasi Bekafe yang berbasis Android dirancang khusus 

untuk mempermudah customer menemukan lokasi café. Selain itu customer juga 

akan mendapatkan informasi seputar jadwal operasional, rute/lokasi dan menu cafe. 

Metode Blackbox adalah pengujian aspek fundamental sistem tanpa memperhatikan 

struktur logika internal perangkat lunak. Dimulai dari halaman login, home, café, 

shop, cart, notification, dan maps berfungsi dengan baik dengan hasil VALID pada 

setiap pengujian. Selain itu penulis memilih User Acceptance Test (UAT) dalam 

tahapan proses pengujian. UAT dilakukan dengan meminta sejumlah responden 

untuk mengoperasikan aplikasi Bekafe. Hasil dari pengujian pada aplikasi Bekafe 

mendapatkan hasil yang baik. Hampir semua responden memberikan hasil yang 

memuaskan. Walaupun hasil pengujian memuaskan, para responden memberi saran 

tambahan untuk melengkapi aplikasi Bekafe. Adapun yang sekiranya dapat 

ditambahkan adalah fitur berita (news) seputar coffee ataupun cafe di Indonesia, 

fitur pesan-antar (delivery), dan memperbarui tampilan UI dan UX pada aplikasi 

Bekafe berbasis android.  

Kata Kunci: coffee shop, Android, Blackbox. 
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DESIGN AND DEVELOP THE BEKAFE APPLICATION TO HELP 

CONNECT COFFEE AND CAF CUSTOMERS AROUND INDONESIA 

BASED ON ANDROID. 

Muhammad An Naufal Langnegara 

ABSTRACT 

The coffee shop business is one of the rapidly growing business industries in 

Indonesia. This encourages many people to open coffee shops or develop existing 

coffee shops. Bepahkupi creates a better coffee shop ecosystem in Indonesia by 

building an Android-based Becafe application. This application helps connect 

coffee shops and coffee customers. With one application, the information and 

connection between the two parties is greatly facilitated. The Android-based Bekafe 

application is specifically designed to make it easier for customers to find cafe 

locations. In addition, customers will also get information about operational 

schedules, routes/locations and cafe menus. Blackbox method is testing the 

fundamental aspects of the system without paying attention to the internal logical 

structure of the software. Starting from the login page, home, cafe, shop, cart, 

notification, and maps work well with VALID results on every test. In addition, the 

authors chose the User Acceptance Test (UAT) in the stages of the testing process. 

UAT is done by asking a number of respondents to operate the Bekafe application. 

The results of testing on the Bekafe application get good results. Almost all 

respondents gave satisfactory results. Although the test results were satisfactory, 

the respondents gave additional suggestions to complete the Bekafe application. As 

for what can be added, news features about coffee or cafes in Indonesia, delivery 

features, and updating the UI and UX appearance of the Android-based Bekafe 

application. 

Key Words: coffee shop, Android, Blackbox. 
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