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ABSTRAK 

 

Redundansi harus dilibatkan sebanyak mungkin untuk desain jaringan. Router gateway 

menjadi fokus utama karena semua hubungan bergantung pada router gateway, jika router 

gateway mati, seluruh jaringan mati dan menjadi tidak tersedia. Jadi, untuk mengatasi masalah ini, 

diadakan penambahan redundansi di jaringan untuk menghasilkan beberapa protokol yang 

memungkinkan redundansi jaringan dan mencegah failover. 

Dalam penelitian ini, kinerja metode HSRP dan GLBP dievaluasi pada simulator GNS-3. 

Penelitian dilakukan dengan dua skenario pada main router dan backup router, dengan 

membandingkan perfomansi QoS diantara kedua protokol yang dipilih. Hasil pengujian yang 

didapatkan nilai delay GLBP menunjukkan hasil yang lebih baik daripada metode HSRP dengan 

menghasilkan nilai dengan rata-rata sebesar 1,97 ms untuk main router dan 1,89 ms untuk backup 

router. Hasil perhitungan nilai jitter pada GLBP menghasilkan nilai dengan rata-rata sebesar 2,12 

ms untuk main router dan 2,13 ms untuk backup router menunjukkan hasil yang lebih baik 

dibandingkan dengan nilai jitter pada HSRP. Pada parameter packet loss, protokol GLBP memiliki 

nilai rata-rata yang lebih unggul yaitu 1,88 % untuk main router dan 2,10 % untuk backup router 

dibandingkan HSRP. Sehingga kesimpulan yang didapatkan yaitu metode GLBP merupakan 

solusi redundansi yang sesuai pada routing OSPF. 
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ABSTRACT 

Redundancy should be included to a feasible extent for network design. The gateway router 

becomes the main focus because all connections depend on the gateway router, if the gateway 

router experience a disturbance, the entire network shuts down and becomes unavailable. So, in 

order to solve this problem, it is necessary to add redundancy in the network to produce some 

protocols that allow network redundancy and prevent failover. 

In this study, the performance of the HSRP and GLBP methods was evaluated on the GNS-

3 simulator. The study was conducted with two scenarios on the main router and backup router, 

by comparing the QoS performance between the two selected protocols. The test results obtained 

that the GLBP delay value shows better results than the HSRP method by producing an average 

value of 1.97 ms for the main router and 1.89 ms for the backup router. The results of the 

calculation of the jitter value on GLBP produce a value with an average of 2.12 ms for the main 

router and 2.13 ms for the backup router showing better results than the jitter value on HSRP. In 

the packet loss parameter, the GLBP protocol has an average value that is superior to 1.88% for 

the main router and 2.10% for the backup router compared to HSRP. So, the conclusion obtained 

is that the GLBP method is an appropriate redundancy solution for OSPF routers. 
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