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ABSTRAK 

 
Penelitian ini membahas perspektif Blumer pada pemaknaan khalayak yang 

berinteraksi di kolom komentar konten vtuber Moona Hoshinova. Rumusan 

masalahnya tentang bagaimana khalayak memaknai interaksinya, dalam kolom 

komentar konten vtuber Moona Hoshinova. Demi mengetahui pemaknaan interaksi 

antara vtuber dengan khalayak atau audiensnya, dan memperluas pengetahuan akan 

salah satu inovasi perkembangan teknologi terkait ranah komunikasi ini. Penelitian 

kualitatif ini menggunakan teknik triangulasi, dengan metode observasi komentar 

dan wawancara audiens vtuber sebagai data primer, dan dokumentasi sebagai data 

sekunder. Kemudian, diteliti menggunakan tiga premis sederhana dari Teori 

Interaksionisme Simbolik milik Blumer, yaitu motivasi pemaknaan, asal 

kemunculan makna, dan penafsiran makna. Hasilnya, pemaknaan interaksi tersebut 

dapat terjadi, dari simbol yang dilihat pada vtuber. Hal ini kemudian memotivasi 

tindakan interaksi khalayak berdasarkan makna yang dimiliki—sebagaimana 

premis motivasi pemaknaan. Dilanjutkan dengan premis asal kemunculan makna, 

dari interaksi-interaksi terdahulu bersama vtuber. Hingga sampai kepada premis 

penafsiran makna, atas pengaruh latar belakang kegemaran khalayak terhadap 

budaya Jepang. 

Kata Kunci: Vtuber, Khalayak, Interaksi, Teori Interaksionisme Simbolik 
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ABSTRACT 

 
This study discusses Blumer's perspective on the meaning of the interacting 

audience in the comment column for Moona Hoshinova's vtuber content. The 

formulation of the problem is about how the audience interprets their interaction, in 

the comment column for vtuber Moona Hoshinova's content. For the sake of 

knowing the meaning of interaction between vtubers and their audience, and 

expanding knowledge of one of the technological development innovations related 

to this communication realm. This qualitative research uses a triangulation 

technique, with the observation of comments and interviews with the vtuber 

audience as primary data, and documentation as secondary data. Then, it is 

examined using three simple premises from Blumer's Symbolic Interactionism 

Theory, like the motivation for meaning, the origin of meaning, and the 

interpretation of meaning. As a result, the meaning of these interactions can occur, 

from the symbols seen on vtuber. This then motivates audience interaction actions 

based on the meaning they have—like in the premise of motivational meaning. 

Followed by the premise of the origin of meaning, from the audience's previous 

interactions with said vtuber. Until it finally comes to the premise of interpreting 

meaning, with the influence of the vtuber audience's background on liking Japanese 

culture. 

Keywords: Vtuber, Audience, Interaction, Symbolic Interactionism Theory 
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