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ABSTRAK

Biro Teknologi Informasi Universitas Bakrie merupakan sebuah departemen yang bera-
da dalam lingkungan Universitas Bakrie yang biasa dikenal dengan nama BTI. Saat ini
BTI memiliki sistem informasi akademik yang disebut Bakrie Information Gateway atau
BIG yang ditujukan sebagai penyedia pusat informasi dari pihak Universitas Bakrie ke-
pada mahasiswa/i Universitas Bakrie. Untuk saat ini, BIG tersebut masih dalam bentuk
website. Mahasiswa/i hanya bisa mengakses BIG melalui browser yang berada dilaptop
maupun smartphonenya. Dengan cara akses seperti itu, akan terjadi beberapa kesulitan
dalam hal pengaksesan. Beberapa contohnya yang didapat dari temuan survey internal
adalah crash pada saat load website pada browser, tidak mendukungnya browser versi la-
ma dismartphone low-end untuk htmlS, dan terbatasnya akses ke BIG. Maka dari itu, ber-
dasarkan hasil pengamatan dari Prof. Hoga Saragih sebagai Kaprodi Teknik Informatika
Universitas Bakrie 2021, diajukanlah sebuah ide untuk membuat BIG pada platform baru
yang menggunakan sumber database yang sama yaitu, BIG Mobile Universitas Bakrie
(yang akan disebut sebagai Mobile App kedepannya). Ide ini kemudian diserahkan kepa-
da penulis untuk mengidentifikasi kebutuhan dan pertimbangan yang dibutuhkan dalam
pengembangan Mobile App. Setelah itu, ide ini pun akhirnya disetujui oleh Rektorat Uni-
versitas Bakrie. Tujuan dari penulis adalah mengembangkan sistem backend yang akan
dipakai di Mobile App Universitas Bakrie. Dengan adanya Mobile App, akan memper-
mudah mahasiswa/i dalam mengakses informasi yang disediakan maupun diberikan oleh
Universitas Bakrie.

Kata Kunci : Biro Teknologi Informasi, BTI, Universitas Bakrie, Bakrie Information
Gateway, Website, Mobile App, dan sistem backend
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ABSTRACTION

Bakrie University Information Technology Bureau is a department within Bakrie Uni-
versity which is commonly known as BTI. Currently BTI has an academic information
system called Bakrie Information Gateway or BIG which is intended as a provider of in-
formation from Bakrie University to Bakrie University students. For now, the BIG is still
in the form of a website. Students can only access BIG through a browser on their laptop
or smartphone. With this way of access, there will be some difficulties in terms of access.
Some examples obtained from internal survey findings are crashes when loading websites
in browsers, not supporting old browser versions on low-end smartphones for html5, and
limited access to BIG. Therefore, based on the observations of Prof. Hoga Saragih as the
Head of Informatics Engineering Study Program at Bakrie University 2021, proposed an
idea to create BIG on a new platform that uses the same database source, namely, BIG
Mobile at Bakrie University (which will be referred to as BIG Mobile in the future). This
idea is then submitted to the author to identify the needs and considerations needed in the
development of BIG Mobile. After that, this idea was finally approved by the Rector of
Bakrie University. The aim of the author is to develop a backend system that will be used
in BIG Mobile at Bakrie University. With the existence of BIG Mobile, it will be easier
for students to access information provided or provided by Bakrie University.

Keywords: Information Technology Bureau, BTI, Bakrie University, Bakrie Informa-
tion Gateway, Website, BIG Mobile, and backend system
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