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Analisis dan Perancangan Aplikasi untuk Request Order and Reminder 

Payment  

(Studi Kasus: PT Bakrie Autoparts) 

Zahira Salama 

 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi (TI) dan sistem informasi (SI) di era 

globalisasi saat ini semakin pesat. Keuntungan dari memanfaatkan teknologi 

mampu menyediakan aspek otomatisasi dapat mempermudah manusia untuk 

menyelesaikan pekerjaan menjadi lebih praktis. PT Bakrie Autoparts yang 

merupakan sebuah perusahaan produsen komponen otomotif membutuhkan 

penerapan TI untuk dapat secara otomatis membantu departemen keuangan 

perusahaan dalam mengontrol kegiatan penagihan piutang atau account receivable 

(AR) perusahaan kepada pelanggan sebelum jatuh tempo. Saat ini, PT Bakrie 

Autoparts dalam mengontrol penagihan piutang masih secara manual menggunakan 

Microsoft Access sehingga menghabiskan waktu yang lama. Tujuan dari penelitian 

ini adalah menganalisis dan membuat rancangan sistem aplikasi reminder 

penagihan kewajiban piutang menggunakan metode prototype. Sumber data yang 

digunakan ialah sumber data primer yang didapatkan dari tempat penelitian melalui 

observasi, studi literatur dan wawancara yang dapat digunakan untuk mengetahui 

kebutuhan sistem yang diinginkan pengguna baik kebutuhan fungsional dan non 

fungsional. Hasil dari penelitian ini berupa rancangan prototype aplikasi 

menggunakan Unified Modeling Language (UML) yaitu use case diagram, use case 

scenario, activity diagram, class diagram serta hasil User Interface (UI) 

menggunakan tools figma.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Piutang, Prototype.  
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Analysis and Design of Application for Request Order and Reminder Payment 

(Case Study: PT Bakrie Autoparts) 

Zahira Salama 

 

ABSTRACT 

The development of information technology (IT) and information systems (IS) 

in the current era of globalization is growing rapidly. The advantage of using 

technology is that it can provide automation aspects that can make it easier for 

humans to complete work more practically. PT Bakrie Autoparts which is one of the 

automotive component manufacturers requires the application of IT to be able to 

automatically assist the company's finance department in controlling the company's 

receivable collection (AR) activities to customers before maturity. Currently PT 

Bakrie Autoparts in controlling receivables collection is still manually using 

Microsoft Access so it takes a long time. The purpose of this research is to analyze 

and design a billing reminder application system using the prototype method. 

Sources of data used are primary data sources obtained from research sites through 

observation, literature study and interviews that can be used to determine the 

system requirements desired by users, both functional and non-functional 

requirements. The results of this study are in the design of an application prototype 

design using the Unified Modeling Language (UML), namely use case diagrams, 

use case scenarios, activity diagrams, class diagrams and the results of the User 

Interface (UI) using figma as a tool. 

Keywords: Information System, Account Receivable, Prototype.  
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