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Analisis dan Perancangan Aplikasi Inventory Management System Berbasis 

Mobile dengan Metode Design Thinking  

(Studi Kasus: PT Fumida Pestindo Jaya) 

 

Rizky Maudy Aryanti 

 

 
 

ABSTRAK 

 

Saat ini, aplikasi merupakan wujud dari penerapan sistem informasi sebagai sarana 

untuk mendukung integritasi kehidupan sehari-hari, baik di bidang pendidikan, 

kesehatan, manufaktur, maupun bisnis. PT Fumida Pestindo Jaya merupakan 

perusahaan yang bergerak di bidang jasa anti rayap, pest control dan juga fumigasi 

yang telah tersebar di seluruh Indonesia. PT Fumida membutuhkan penerapan aplikasi 

untuk mendukung integrasi inventory system dalam mengontrol kegiatan penyebaran 

dan penggunaan barang kebutuhan jasa. Kegiatan inventory system di PT Fumida 

menerapkan sistem yang tidak terintegrasi dengan penggunaan media Whatsapp untuk 

mengajukan kebutuhan barang, dan Microsoft Excel untuk mendata barang yang 

masuk, barang yang tersedia, dan barang keluar. Tujuan dari penelitian ini adalah 

menganalisis dan merancang desain sistem aplikasi inventory system agar keseluruhan 

data barang masuk, barang keluar, dan barang yang tersedia di perusahaan cabang dan 

pusat menjadi terintegrasi dalam satu sistem dengan metode design thinking. Sumber 

data diperoleh dengan observasi, studi literatur, dan wawancara untuk mengetahui 

kebutuhan sistem yang dibutuhkan pengguna. Hasil penelitian berupa desain user 

interface aplikasi inventory management system menggunakan tools figma.  

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Inventory System, Design Thinking 
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Analysis and Design of Mobile Apps for Inventory Management Systems using 

Design Thinking Method 

 (Case Study: PT Fumida P.J.) 

 

Rizky Maudy Aryanti 

 

 
 

ABSTRACT 

 

Nowadays, the application is a manifestation of the practice of information systems to 

support the integration of daily life in education, health, manufacturing, and business. 

PT Fumida Pestindo Jaya is a company engaged in termite, pest control, and 

fumigation services that have spread throughout Indonesia. PT Fumida requires the 

practice of applications to support integrat of the inventory system in controlling the 

distribution and use of goods and services. Inventory system activities at PT Fumida 

implement a system that is not integrated with the use of Whatsapp media to submit 

goods requirements and Microsoft Excel to record incoming goods, available goods, 

and outgoing goods. This study aims to analyze and design an inventory application 

system so that all incoming goods data, outgoing goods, and goods available at the 

branch and major companies are integrated into one system with the design thinking 

method. Data sources were obtained by observation, literature study, and interviews 

to determine the system requirements needed by users. This research results in an 

inventory management system application user interface design using Figma tools. 
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