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PEMODELAN INTERFACE BERBASIS WEBSITE 

SISTEM PELAYANAN ADMINISTRASI DI LINGKUNGAN RT/RW 

(STUDI KASUS : GANG BAMBU KUNING RT 07 RW 04) 

 

Mubamad Faiz 
 

 
ABSTRAK 

 

Pemodelan E-Public merupakan bantuan teknologi segi tata kelola data 

pendudukan yang membantu mempercepat proses alur kerja dan optimalisasi 

proses layanan di kemudian hari. Implementasi sistem pelayanan administrasi 

dapat mendukung memajukan tata kelola administrasi dengan memanfaatkan metode 

Persona akan memiliki pemodelan dari sistem pelayanan administrasi untuk 

lingkungan RT/RW (Studi Kasus Gang Bambu Kuning RT 07 RW 04). Cara 

bagaimana mempertimbangkan permasalaban dengan pemanfaatan Persona sebagai 

pendukung untuk tetap memusatkan satu maksud pemikiran yang sama. Persona 

sebagai alat untuk merepresentasikan apa, mempelajari dan menciptakan basil dengan 

menyesuaikan basil tanggapan. 

Sehingga, pengujian kerangka interface E-Public menarik lebib dalam 

keinginan atau kebutuban dari calon pengguna dan memiliki validasi interface dengan 

kategori skor basil kuesioner nilai 8 serupa dengan hasil Baik. Seluruh interface E-

Public yang dibasilkan dapat di terima dan mendapat respon hangat dan positif 

dari calon pengguna yang menggunakan. 

 
Kata kunci: E-Public, Persona, interface 
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WEBSITE-BASED INTERFACE MODELING 

ADMINISTRATIVE SERVICE SYSTEM IN RTIRW ENVIRONMENT (CASE 

STUDY: YELLOW BAMBOO GANG RT 07 RW 04) 

 
 

Muhamad Faiz 
 

 
ABSTRACT 

 

E-Public modeling is an aid in the aspect of occupation data governance 

technology that helps speed up workjlow processes and optimization of service 

processes in the future. Implementation of administrative service system can 

support advancing administrative governance by utilizing persona method will 

have modeling of administrative service system for RT I RW environment (Yellow 

Bamboo Gang Case Study RT 07 RW 04). How to consider the problem with the 

use of Persona as a supporter to keep one intention of the same thought. Persona 

as a tool to represent what, learn and create results by adjusting the results of 

responses. 

Thus, the testing of the E-Public interface framework draws more in the wants 

or needs of prospective users and has interface validation with a category of score 

scores of 8 questionnaire results similar to good results. The entire E Public interface 

generated can be received and received a warm and positive response from 

prospective users who use. 

 
Keywords: E-Public, Persona, inteiface 
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