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Analisis dan Perancangan Desain E-Commerce Produk Warga UMKM 

Dengan Metode Web Development Life Cycle (WDLC) 

(Studi Kasus : Anwar Muhammad Foundation) 

 

Praditya Fathir Rizqi 

ABSTRAK 

Dalam menyalurkan produk hasil UMKM, sistem pemasaran dan pemesanan 

produk dalam AMF masih dilakukan secara tradisional dan tidak terintegrasi 

sehingga masih belum efisien dalam mengelola serta memesan produk. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk dapat memberikan desain rancangan yang dapat 

digunakan oleh lembaga ketika ingin membangun sistem e-commerce untuk 

memudahkan pemasaran, pengelolaan produk serta pemesanan. Perancangan 

sistem dalam penelitian ini menggunakan metode Web Development Life Cycle 

yaitu Website feasibility, web analysis dan web page design, disertai dengan 

penerapan UML dalam membuat arsitektur sistem. Dengan adanya penelitian 

analisis dan perancangan e-commerce produk UMKM dengan studi kasus : Anwar 

Muhammad Foundation dapat menghasilkan desain rancangan arsitektur sistem 

berbentuk UML dan tampilan antarmuka yang sesuai dengan kebutuhan lembaga 

untuk mempermudah pengelolaan produk serta melakukan pemesanan tanpa harus 

bertemu secara langsung. 

 

Kata Kunci : Website, E-Commerce, Web Development Life Cycle(WDLC), 

Analisis Perancangan, UML.  
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Analysis and Design of E-Commerce for SME  Member Product Using the Web 

Development Life Cycle (WDLC) Method 

(Case study : Anwar Muhammad Foundation) 

 

Praditya Fathir Rizqi 

ABSTRACT 

To distribute SME products, the marketing and product ordering system in AMF is 

still done traditionally and unintegrated so it's still not efficient to manage and 

order products. The purpose of this research is to be able to propose a design that 

can be used by the institution when they want to build an e-commerce system to 

facilitate marketing, product management, and order. The system design in this 

study uses the Web Development Life Cycle method, that is Website feasibility, web 

analysis, and web page design, followed by the application of UML to create a 

system architecture. With the research on the analysis and design of e-commerce 

for SME products with a case study: Anwar Muhammad Foundation can produce 

a system architecture design in the form of UML and interfaces that suit the needs 

of the institution to simplify product management and place orders without having 

met in person. 

Keywords : Website, E-Commerce, Web Development Life Cycle(WDLC), Design 

Analysis, UML.  
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