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RANCANG BANGUN APLIKASI UNDANGAN DIGITAL DAN 

KONFIRMASI BUKU TAMU DENGAN QR CODE BERBASIS WEBSITE 

Maulidina Rahmah 

 

ABSTRAK 

Pada saat menyelenggarakan pesta pernikahan penyelenggara pesta ingin 

mempermudah tamu undangan yang datang pada pesta mereka. Pengisian buku 

tamu pada zaman sekarang ini agak sedikit terhambat dikarenakan buku tamu yang 

disediakan penyelenggara pesta terbatas. Beberapa permasalahan lain yang terjadi 

pada saat mengadakan pesta pernikahan ialah kesulitan melakukan penyebaran 

undangan kepada tamu undangan, dikarenakan setiap tamu undangan memiliki 

alamat yang jarak tempuhnya berbeda, tidak hanya itu saja, biasanya tamu 

undangan yang hadir cukup banyak membuat antrian ketika mengisi buku, selain 

itu ketika akan melakukan pencarian tamu undangan pada buku tamu cukup 

memakan waktu dikarenakan pencatatan buku tamu tidak tersusun rapi. Sehingga 

dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu mengubah cara membuat dan 

mengirimkan undangan, yaitu dengan undangan online atau paperless invitation. 

Pengisian buku tamu dengan melakukan konfirmasi melalui scan QR code juga 

dapat menghindari terjadinya antrian pada saat mengisi buku tamu. Pada penelitian 

ini peneliti merancang dan membangun sebuah sistem menggunakan bahasa 

pemograman PHP, database MySQL serta metode Waterfall sebagai metode 

pengembangan perangkat lunak yang akan digunakan. Dengan adanya sistem 

tersebut diharapkan dapat menghemat biaya, proses pengiriman undangan yang 

lebih cepat juga mendukung gerakan untuk mengurangi penggunaan kertas, tidak 

hanya mengurangi antrian pada saat mengisi buku tamu tetapi juga pembukuan 

tamu menjadi terstruktur dan menjadi lebih mudah saat melakukan pencarian tamu. 

 

Kata Kunci: Undangan, Buku Tamu, QR Code, Waterfall 
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DESIGN A DIGITAL INVITATION APP AND CONFIRM A GUESTBOOK 

WITH A WEBSITE-BASED QR CODE  

Maulidina Rahmah 

 

ABSTRACT 

When organizing a wedding, the party organizer wants to make it easier for invited 

guests who come to their party. The filling of the guest book at this time is a bit 

hampered because the guest book provided by the party organizer is limited. 

Several other problems that occur when holding a wedding party are the difficulty 

of distributing invitations to invited guests, because each invited guest has an 

address with a different distance, not only that, usually quite a lot of invited guests 

are present. making a queue when filling out a book, besides that when looking for 

invited guests in the guest book it is quite time consuming because the guest book 

recording is not neatly arranged. So we need a system that can help change the way 

of making and sending invitations, namely with online invitations or paperless 

invitations. Filling out the guest book by confirming it via a scan of the QR code 

can also avoid queues when filling out the guest book. In this study, researchers 

designed and built a system using the PHP programming language, MySQL 

database and the Waterfall method as the software development method that will 

be used. With this system, it is expected to save costs, a faster invitation sending 

process also supports the movement to reduce paper use, not only reducing queues 

when filling out the guest book but also making guest bookkeeping structured and 

easier when searching for guests. 

 

Keywords: Invitations, GuestBooks, QR Code, Waterfall 
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