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Salman Alfarisi 

 

ABSTRAK 

Implementasi Sistem Informasi dalam kehidupan sehari-hari telah banyak 

membantu para pelaku usaha dalam perbaikan dan inovasi dari proses transaksi jual 

beli. SumberJaya.id merupakan sistem informasi berbasis web yang bergerak di 

bidang e-commerce dengan menyediakan informasi dan proses transaksi melalui 

sistem terkait furniture dan kebutuhan rumah. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk merancang sistem informasi berbasis web agar memudahkan user dalam 

mencari informasi terkait barang kebutuhan rumah yang diinginkan dan juga 

memudahkan user dalam melakukan proses transaksi. Penelitian dibantu oleh pihak 

Sumber Jaya Furniture untuk mendapatkan berbagai kebutuhan dana dan validasi 

hasil dari rancangan prototipe desain yang sudah dibuat. Hasil yang didapatkan dari 

penelitian ini adalah desain sistem informasi penjualan furniture yang dibuat 

menggunakan metode Web Development Life Cycle (WDLC) berdasarkan 

rancangan UML, selanjutnya dilakukan proses desain user interface yang dibuat 

dalam bentuk mockup design dengan menggunakan tools Figma.  
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ANALYSIS AND DESIGN  

OF FURNITURE SALES INFORMATION SYSTEM 

USING WEB DEVELOPMENT LIFE CYCLE METHOD  

(CASE STUDY: SUMBER JAYA FURNITURE) 

Salman Alfarisi 

 

ABSTRACT 

The implementation of information systems in daily life has greatly assisted 

entrepreneurs in improving and innovating their transaction processes. 

SumberJaya.id is an e-commerce system that provides information and transaction 

processes related to furniture and household needs. The aim of this research is to 

design a web based information system to make it easier for users to find 

information about the desired household items and also to make the transaction 

process easier. This research was supported by Sumber Jaya Furniture to obtain 

various funding needs and validate the results of the prototype design. The result 

of this research is the design of a furniture sales information system that was 

created using the Web Development Life Cycle (WDLC) method based on UML 

design and then a user interface design was created in the form of mockup design 

using Figma tools. 

 

Keywords: Information System Design, Web Development Life Cycle, Figma, 

WDLC. 
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