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OPTIMASI PERMASALAHAN TRAVELLING SALESMAN PROBLEM

MENGGUNAKAN ALGORITMA GENETIKA (STUDI KASUS: RUTE

PERJALANAN WISATA)

Muhammad Fiqih Husain

ABSTRAK

Travelling Salesman Problem (TSP) adalah suatu permasalahan optimasi yang di ma-

na seorang salesman harus mengunjungi sejumlah kota yang sudah ditentukan dan

harus dikunjungi sekali saja dengan tempat awal dan akhir adalah tempat yang sama

untuk mendapatkan solusi optimum dengan jarak paling minimum dari semua solu-

si yang ada. Perencanaan perjalanan wisata merupakan salah satu dari permasalahan

TSP. Penelitian ini bertujuan menyelesaikan permasalahan TSP yang berkaitan dengan

perencanaan perjalanan wisata pada Kawasan Taman Mini Indonesia Indah (TMII)

dengan mengimplementasikan algoritma genetika untuk mendapatkan solusi paling op-

timum dengan nilai total jarak terendah. Sistem yang dibangun berbasis web dengan

menggunakan bantuan dari Google Maps API untuk menampilkan peta secara visual

serta dapat mengambil informasi berupa jarak antar lokasi wisata, dan rute perjalanan

dari solusi yang diperoleh. Rute perjalanan digambarkan sebagai graf terhubung dan

graf berbobot. Objek wisata yang digunakan pada pengujian sistem berjumlah 7 titik

lokasi di kawasan TMII di mana lokasi awal dan lokasi akhir merupakan titik loka-

si yang sama. Terdapat tiga skenario yang diuji untuk bisa mendapatkan parameter

algoritma genetika yang menghasilkan solusi paling optimal, yaitu: pengujian jumlah

generasi, pengujian jumlah populasi dan pengujian kombinasi rasio mutasi dan cros-

sover. Melalui pengujian tersebut didapatkan hasil terbaik sebagai berikut: jumlah

generasi sebanyak 200, jumlah populasi sebanyak 25 individu, rasio mutasi sebesar 0,1,

dan rasio crossover sebesar 0,9. Hasil yang didapatkan adalah solusi optimal dengan

nilai total jarak terendah sebesar 8,751 Km.

Kata Kunci : Algoritma Genetika, Travelling Salesman Problem, Google

Maps API, Optimasi
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OPTIMASI PERMASALAHAN TRAVELLING SALESMAN PROBLEM

MENGGUNAKAN ALGORITMA GENETIKA (STUDI KASUS: RUTE

PERJALANAN WISATA

Muhammad Fiqih Husain

ABSTRACT

Traveling Salesman Problem (TSP) is an optimization problem in which a salesman

has to visit several cities that have been determined and must be seen only once, with

the starting and ending places being the same place to get the optimum solution with

the minimum distance from all existing solutions. Travel planning is one of the TSP

issues. This study aims to solve TSP problems related to travel planning in the Taman

Mini Indonesia Indah (TMII) area by implementing a genetic algorithm to obtain the

most optimal solution with the lowest total distance value. The system is built on a web

basis using the help of the Google Maps API to display maps visually and can retrieve

information in the form of distances between tourist locations and travel routes from

the solutions obtained. Travel routes are described as connected graphs and weighted

graphs. The tourist objects used in system testing are 7 location points in the TMII

area where the initial location and final location are the same location point. Three

scenarios are tested to obtain the parameters of the genetic algorithm that produce the

most optimal solution: testing the number of generations, testing the total population,

and testing combinations of mutation ratios and crossover. Through this test, the best

results were obtained as follows: the number of generations was 200, the population was

25 individuals, the mutation ratio was 0.1, and the crossover ratio was 0.9. The results

obtained are the optimal solution with the lowest total distance value of 8.751 Km

Keywords : Genetic Algorithm, Travelling Salesman Problem, Optimation,

Google Maps API
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