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PENGEMBANGAN DESAIN APLIKASI PENGELOLAAN KEGIATAN 

TAEKWONDO BERBASIS WEB 

(STUDI KASUS : RACATA CLUB) 
 

Nines Ega Restu Alpeina 

 

ABSTRAK 

 

 

Racata Club adalah salah satu klub olahraga beladiri Taekwondo di Indonesia, berdiri sejak 24 Juli 

1977 yang didirikan oleh Master T.B Rameni Satria merupakan seorang penyandang sabuk hitam 

Taekwondo DAN V Kukkiwon Internasional. Pada saat ini Racata klub memiliki ribuan siswa 

yang terdiri dari tingkatan sekolah mulai dari TK, SD, SMP, SMA/SMK maupun Mahasiswa. 
Kegiatan Taekwondo Racata klub yang sebelumnya dilakukan menggunakan kegiatan secara 

manual sehingga tidak mengefisiensikan waktu untuk calon pelanggan/member yang ingin 

bergabung, selanjutnya jika calon pelanggan/member tersebut sudah sesuai maka akan melakukan 

kegiatan pendaftaran dengan menggunakan google form serta melakukan pembayaran kemudian 

atlet tersebut dapat mengikuti latihan pada dojang/tempat latihan tersebut. Pada setiap kegiatan 

mulai dari pendaftaran, ujian sabuk ataupun kejuaraan tekadang pelatih di tiap dojang memiliki 

akun google yang berbeda dikarenakan terdapat penyimpanan yang penuh ataupun pelatih tersebut 

lupa akan alamat email dan kata sandi nya sehingga mengakibatkan tidak ada struktur database 

yang baik. Oleh karena itu, Racata Club memerlukan sebuah sistem yang dapat mempermudah 

jalannya kegiatan dari Racata Club yang akan berlangsung. Hasil dari penelitian ini berupa sebuah 

pengembangan perancangan desain aplikasi menggunakan pemodelan UML dengan menggunakan 

metode Throw-Away Prototyping yang memiliki tahapan planning, analysis, design dan design 

prototype untuk menghasilkan Tampilan  prototype yang dilakukan pengujian terhadap sistem agar 

mencapai keinginan yang sesuai calon pengguna. 

 

 

 

Kata Kunci : Throw-Away Prototyping, Taekwondo, Design Prototype, Unified Modeling 

Language, Use Case Diagram. 
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DEVELOPMENT OF WEB-BASED TAEKWONDO ACTIVITY 

MANAGEMENT APPLICATION DESIGN 

(CASE STUDY : RACATA CLUB) 
 

Nines Ega Restu Alpeina 

 

ABSTRACT 

 

Racata Club is one of the taekwondo martial sports clubs in Indonesia, established on July 24, 

1977 founded by Master T.B Rameni Satria is a Taekwondo black belt DAN V Kukkiwon 

International. At this time Racata club has thousands of students consisting of school levels 

ranging from kindergarten, elementary, junior high, high school / vocational school and students. 

Racata club taekwondo activities that were previously carried out using manual activities so as 

not to save time for prospective customers / members who want to join, then if the prospective 

customer / member is appropriate, they will register using google form and make payments then 

the athlete can take part in training at the dojang / training place. In every activity ranging from 

registration, belt exams or championships, sometimes coaches in each dojang have different 

Google accounts because there is full storage or the coach forgets his email address and password, 

resulting in no good database structure. Therefore, Racata Club needs a system that can facilitate 

the activities of the Racata Club that will take place. The result of this research is in the form of a 

development of application design design using UML modeling using the Throw-Away 

Prototyping method which has stages of planning, analysis, design and prototype design to 

produce a prototype display that is tested on the system in order to achieve the wishes of 

prospective users. 

 

 

Keywords : Throw-Away Prototyping, Taekwondo, Design Prototype, Unified Modeling 

Language, Use Case Diagram. 
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