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Analisis Dan Perancangan Sistem Infomasi Penjualan Perlengkapan Rumah Dengan 

Metode Throw Away Prototyping 

 (Studi Kasus : Bonita Living) 

Afrahul Luthfi 

ABSTRAK 

Sistem e-commerce semakin populer dalam era digital saat ini karena 

memungkinkan perusahaan untuk menjual produk mereka secara online. Namun, 

pengembangan sistem e-commerce dapat menjadi tantangan karena kompleksitas 

yang terlibat. Oleh karena itu, metode pengembangan perangkat lunak yang efektif 

diperlukan untuk menghasilkan sistem e-commerce yang berkualitas tinggi. Salah 

satu metode yang dapat digunakan adalah metode Throw Away Prototyping. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk menganalisis dan merancang sistem e-commerce 

menggunakan metode Throw Away Prototyping pada studi kasus Bonita Living. 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data 

melalui wawancara dan studi literatur. Tahap analisis meliputi pengumpulan 

kebutuhan, analisis kebutuhan, identifikasi kebutuhan fungsional dan 

nonfungsional, serta identifikasi aktor dan use case. Hasil dari penelitian ini adalah 

desain sistem e-commerce yang yang dapat direalisasikan oleh pihak Bonita Living. 

Dengan menggunakan metode Throw Away Prototyping, desain yang dihasilkan 

akan memberikan final requirement atau gambaran bagaimana kebutuhan sistem 

ketika akan di terapkan. 

 

Kata kunci: Throw Away Prototyping, pembangunan sistem informasi, e-

commerce, Kualitatif 
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Analysis And Design of Home Accessories Sales Information System Using Throw 

Away Prototyping Method  

(Case Study: Bonita Living) 

Afrahul Luthfi 

ABSTRACT 

The e-commerce system is becoming increasingly popular in today's digital era as 

it enables companies to sell their products online. However, the development of e-

commerce systems can pose a challenge due to the complexity involved. Therefore, 

an effective software development method is needed to produce a high-quality e-

commerce system. One method that can be used is the Throw Away Prototyping 

method. The objective of this research is to analyze and design an e-commerce 

system using the Throw Away Prototyping method with the Bonita Living case 

study. This research employs a qualitative method with data collection techniques 

through interviews and literature studies. The analysis phase includes requirement 

gathering, requirement analysis, identification of functional and non-functional 

requirements, as well as actor identification and use case identification. The result 

of this research is the design of an e-commerce system that can be realized by 

Bonita Living. By using the Throw Away Prototyping method, the resulting design 

will provide final requirements or an overview of how the system's needs will be 

implemented. 

 

Keyword: Throw Away Prototyping, information system development, e-commerce, 

Qualitative 
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