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"ANALISIS SISTEM INFORMASI DEMOGRAFIS KEPENDUDUKAN 

BERBASIS UI/UX DENGAN METODE DESIGN THINKING  

(CASE: BPS WILAYAH DKI JAKARTA BARAT)" 

 

Arnold Jery Kalo 

 

ABSTRAK  
 

Kemajuan teknologi yang pesat menyebabkan kebutuhan akan sistem informasi 

yang efisien dan user-friendly semakin meningkat, terutama dalam bidang 

pengelolaan data kependudukan demografis. Kajian ini berfokus pada analisis 

Sistem Informasi Kependudukan Kependudukan dalam konteks BPS Wilayah 

Jakarta Barat, dengan memanfaatkan prinsip user interface dan user experience 

(UI/UX), dipadukan dengan pendekatan inovatif Design Thinking. Dengan 

menerapkan metodologi Design Thinking, penelitian ini bertujuan untuk 

meningkatkan kegunaan sistem, aksesibilitas, dan pengalaman pengguna secara 

keseluruhan. Design Thinking, dikenal dengan pendekatan yang berpusat pada 

pengguna, emphatize, define, ideate, prototype, dan test untuk menciptakan solusi 

yang selaras dengan kebutuhan pengguna. Studi kasus pada penilitian ini 

melibatkan BPS Wilayah Jakarta Barat, dimana sistem informasi kependudukan 

saat ini dinilai kekuatan dan kelemahannya. Melalui serangkaian proses iteratif, 

termasuk memahami kebutuhan pengguna, brainstorming solusi inovatif, dan 

mengembangkan prototipe, penelitian ini mengusulkan peningkatan desain pada 

sistem dengan menggunakan metode design thinking. 

 

Kata Kunci : Analisis, Sistem Informasi Demografis, UI/UX, Design Thinking, 

Prototyping. 
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"ANALYSIS OF DEMOGRAPHIC POPULATION INFORMATION 

SYSTEM BASED ON UI/UX WITH DESIGN THINKING METHOD 

CASE (CENTRAL BUREAU OF STATISTICS OF WEST JAKARTA, 

INDONESIA)“ 

 

Arnold Jery Kalo 

 

ABSTRACT 
  

 

The rapid advancement of technology has led to an increasing demand for efficient 

and user-friendly information systems, especially in the field of demographic 

population data management. This study focuses on the analysis of the 

Demographic Population Information System in the context of the Central Bureau 

of Statistics (BPS) in West Jakarta, Indonesia. It leverages the principles of user 

interface and user experience (UI/UX) along with the innovative approach of 

Design Thinking. By applying the Design Thinking methodology, this research aims 

to enhance the system's utility, accessibility, and overall user experience. Design 

Thinking, known for its user-centered approach involving stages such as 

empathizing, defining, ideating, prototyping, and testing, is used to create solutions 

that align with user needs. The case study in this research involves the BPS of West 

Jakarta, where the current population information system's strengths and 

weaknesses are assessed. Through a series of iterative processes, including 

understanding user needs, brainstorming innovative solutions, and developing 

prototypes, this study proposes design improvements to the system using the Design 

Thinking method  

 

Keywords: Analysis, Demographic Information System, UI/UX, Design Thinking, 

Prototyping.   
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