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Pengembangan Aplikasi Penitipan Hewan Berbasis Web Menggunakan 

Metode Throwaway Prototyping 

(Studi Kasus: Amore Animal Clinic) 

Niken Nur Azizah 

ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat saat ini merupakan aspek yang 

sangat penting dalam kehidupan manusia. Amore Animal Clinic menggunakan 

aplikasi berbasis web sebagai salah satu sarana untuk mengoperasikan dan 

mengelola proses bisnisnya. Aplikasi yang ada memiliki keterbatasan dalam fitur 

pemesanan, penjadwalan, laporan kondisi kesehatan hewan peliharaan dan 

pembayaran. Penelitian ini memiliki tujuan untuk mempermudah proses penitipan 

hewan bagi pelanggan, petugas, dan dokter dalam melakukan pemesanan, 

penjadwalan, laporan kondisi kesehatan hewan, dan pembayaran. Dalam 

pengembangannya, aplikasi yang dibangun berbasis web. Metode yang digunakan 

pada penelitian ini adalah Throwaway Prototyping dengan menggunakan UML 

(Unified Modeling Language). Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, 

didapatkan hasil bahwa pengembangan aplikasi penitipan hewan pada Amore 

Animal Clinic yang diusulkan dapat dijadikan sebagai salah satu solusi untuk 

meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan penitipan hewan. 

 

Kata Kunci: Aplikasi berbasis web, Penitipan Hewan, Throwaway Prototyping, 

UML 
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Development of Web-Based Animal Sitting Applications Using the Throwaway 

Prototyping Method 

(Case Study: Amore Animal Clinic) 

Niken Nur Azizah 

ABSTRACT 

 

The rapid development of information technology is currently a very important 

aspect of human life. Amore Animal Clinic uses a web-based application as a means 

to operate and manage its business processes. Existing applications have 

limitations in ordering, scheduling, reports on pet health conditions and payments. 

This research has the aim of facilitating the animal care process for customers, 

officers, and doctors in making orders, scheduling, reporting animal health 

conditions, and making payments. In its development, web-based applications are 

built. The method used in this study is Throwaway Prototyping using UML (Unified 

Modeling Language). Based on the research, the results show that the proposed 

development of animal care applications at the Amore Animal Clinic can be used 

as a solution to increase the efficiency and quality of animal care services. 

 

Keywords: Web-based application, Animal Care, Throwaway Prototyping, UML
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