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PENGENALAN KARAKTER HURUF KOREA (HANGEUL) 

MENGGUNAKAN ALGORITMA SUPPORT VECTOR MACHINE (SVM) 

 
Dinda Nadila 

      
 

ABSTRAK 
 
Pada era saat ini, minat penduduk Indonesia terhadap budaya dan Bahasa Korea 
terus berkembang pesat. Fenomena Hallyu Wave yang merajalela di Indonesia 
telah memicu minat besar dalam memahami budaya dan Bahasa Korea. Banyak 
dari mereka yang ingin mengunjungi Korea Selatan sebagai tujuan wisata, 
sehingga hal ini menjadi salah satu pendorong minat mereka untuk mempelajari 
Bahasa Korea. Efek ini tercermin dalam peningkatan minat dalam berbagai 
layanan pembelajaran Bahasa Korea di Indonesia, seperti kursus Bahasa Korea 
dan pemilihan jurusan Sastra Korea di perguruan tinggi. Namun, Bahasa Korea 
memiliki sistem penulisan non-romawi yang unik, yang menggunakan aksara 
khusus yang disebut Hangeul. Penulisan Hangeul memiliki aturan-aturan khusus 
terkait tata letak dan struktur karakter antara huruf vokal dan huruf konsonan. 
Beragam ketentuan penulisan ini, bersama dengan pola yang bervariasi, seringkali 
menjadi penyebab kesalahan dalam pengenalan huruf Hangeul. Oleh karena itu, 
penulis mengusulkan penelitian pengenalan karakter huruf Hangeul menggunakan 
algoritma Support Vector Machine (SVM) sebagai metode klasifikasi machine 
learning terbaik dengan 2 (dua) teknik ekstraksi fitur yaitu zoning dan GLCM 
(gray-level co-occurrence matrix). Dikarenakan terbatasnya ketersediaan dataset 
pada wadah terbuka dan penelitian sebelumnya, penulis memutuskan untuk 
membuat dataset secara manual untuk pelatihan dan pengujian. Pelatihan 
dilakukan dengan 4,411 data menggunakan jenis font Gulim berukuran 14, dan 
hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat akurasi tertinggi diperoleh pada 
pengujian dengan ekstraksi fitur GLCM terhadap font Gulim berukuran 24, 
mencapai 68%. 
 
Kata Kunci: Hangeul, Hallyu Wave, Machine Learning, Support Vector 

Machine, Zoning, Gray-level co-occurrence matrix. 
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CHARACTER RECOGNITION TO KOREAN CHARACTER (HANGEUL) 
USING THE SUPPORT VECTOR MACHINE (SVM) ALGORITHM 

 
Dinda Nadila 

 
 

ABSTRACT 
 
In the present era, the interest of the Indonesian population in Korean culture and 
language is rapidly growing. The widespread phenomenon of the Hallyu Wave in 
Indonesia has sparked a significant interest in understanding Korean culture and 
language. Many aspire to visit South Korea as a tourist destination, which has 
become a driving force behind their motivation to learn the Korean language. 
This heightened interest is evident in the increased demand for various Korean 
language learning services in Indonesia, such as Korean language courses and 
the selection of Korean literature majors at universities. However, the Korean 
language employs a unique non-Roman writing system known as Hangeul. The 
writing of Hangeul adheres to specific rules regarding the layout and structure of 
characters, including vowels and consonants. The diverse rules of writing, 
combined with varying patterns, often lead to challenges in accurately 
recognizing Hangeul characters. To address these challenges, the author 
proposes a research project focused on the recognition of Hangeul characters 
using the Support Vector Machine (SVM) algorithm, known as one of the best 
machine learning classification methods. This research incorporates two feature 
extraction techniques: zoning and GLCM (gray-level co-occurrence matrix). Due 
to limited availability of datasets in open repositories and previous research, the 
author decided to manually create a dataset for training and testing purposes. 
Training involved 4,411 data points using the Gulim font size 14, and the research 
results indicate that the highest accuracy rate was achieved during testing with 
GLCM  feature extraction applied to Gulim font size 24, reaching 68%.  
 
Keyword: Hangeul Characters, Hallyu Wave, Machine Learning, Support Vector 

Machine, Zoning, Gray-level co-occurrence matrix. 
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