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“Analisis Dan Perancangan Aplikasi Pengelolaan Tenant Berbasis Web 

Menggunakan Metodologi Throw-Away Prototyping” 

Pipih Piyani 

ABSTRAK 

Pengelolaan Tenant pada Vittoria Residence dilakukan dengan cara manual 

menggunakan formulir kertas. Hal ini menyebabkan kurang efisien, dan perolehan 

data membutuhkan waktu yang lama dan menyebabkan terjadinya penumpukan 

kertas serta sulit mencari formulir yang dibutuhkan. Oleh karena itu penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan rancangan Aplikasi Pengelolaan Tenant Berbasis 

Web untuk mendukung pengelola dengan menggunakan metode Throwaway 

prototyping. Throwaway prototyping adalah salah satu teknik yang digunakan 

untuk mengembangkan prototipe untuk produk perangkat lunak. Throwaway 

prototyping digunakan untuk mengembangkan prototipe dalam beberapa tahap dan 

dalam beberapa iterasi. Perancangan Aplikasi Pengelolaan Tenant Berbasis Web ini 

dapat mempermudah pengelola dan Tenant dalam menyampaikan keluhan, serta 

meningkatkan efisiensi data yang yang disajikan secara cepat dan akurat, 

berdasarkan hal tersebut penelitian ini telah membuat dan menghasilkan sebuah 

rancangan user interface yang sesuai dengan kebutuhan pengguna sistem. 

Kata Kunci: Aplikasi Berbasisi Web, Throwaway Prototyping, User Interface 
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“Analysis and Design of Web-Based Tenant Management Application Using 

Throw-Away Prototyping Methodology” 

Pipih Piyani 

ABSTRACT 

Tenant management at Vittoria Residence is done manually using paper forms. This 

causes inefficiency, and data acquisition takes a long time and causes paper build 

up and it is difficult to find the required form. Therefore this study aims to produce 

a Web-Based Tenant Management Application design to support managers using 

the Throwaway prototyping method. Throwaway prototyping is one of the 

techniques used to develop prototypes for software products. Throwaway 

prototyping is used to develop a prototype in multiple stages and in multiple 

iterations. The design of this Web-Based Tenant Management Application can 

make it easier for managers and Tenants to submit complaints, as well as improve 

the efficiency of data that is presented quickly and accurately, based on this this 

research has created and produced a user interface design that suits the needs of 

system users. 

Keywords: Web-Based Applications, Throwaway Prototyping, User Interface 
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