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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI OPERASIONAL 

GYM ANAK-ANAK BERBASISKAN MOBILE 

MENGGUNAKAN METODE THROW-AWAY PROTOTYPING 

Mega Listia Kuswani 

ABSTRAK 

Rockstar Academy yang merupakan perusahaan bidang jasa kebugaran untuk 

anak-anak atau Gym untuk anak-anak. Rockstar Academy memiliki fasilitas 

yang lengkap dan juga memiliki kurikulum nasional, internasinal, serta guru 

yang bersertifikasi. Program pelatihan Gym tersebut, pendaftaran kelas harus 

dilakukan oleh orang tua anak tersebut dan untuk pendaftaran orang tua harus 

datang ke cabang Rockstar Academy untuk dilakukan pencatatan oleh Petugas 

Rockstar Academy. Pendaftaran yang dilakukan secara manual menyebabkan 

para orang tua harus mengantri untuk mendaftarkan anaknya. Proses 

pembayaran biaya bulanan yang hanya bisa dilakukan di Rockstar Academy 

saja, yang dimana hal ini membuat para orang tua merasakan 

ketidaknyamanan dalam proses pembayaran ini yang juga menimbulkan 

antrian. Oleh sebab itu penelitian ini membuat sebuah rancangan yang dapat 

memudahkan para orang tua untuk melakukan pendaftaran serta pembayaran. 

Pada penelitian ini terdapat beberapa tahapan yang diantaranya yaitu tahapan 

perencanaan, analisis dan perancangan purwarupa serta terdapat beberapa 

diagram diantaranya yaitu use case diagram, activity diagram, sequence 

diagram dan class diagram. 

 

Kata Kunci : Rockstar Gym, Throw-Away Prototyping, Use Case 

Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram. 
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MOBILE-BASED ANALYSIS AND DESIGN OF CHILDREN'S 

GYM APPLICATION OPERATIONAL USING THE THROW-AWAY 

PROTOTYPING METHOD 

 

 

Mega Listia Kuswani 

 

ABSTRACT 

Rockstar Academy, which is a fitness service company for children or a Gym 

for children. Rockstar Academy has complete facilities and also has national 

and international curricula, as well as certified teachers. For the Gym 

training program, class registration must be done by the child's parents and 

for registration parents must come to the Rockstar Academy branch to be 

recorded by Rockstar Academy employees. Manual registration causes 

parents to queue to register their children. The process of paying monthly 

fees can only be done at Rockstar Academy, which makes parents feel 

uncomfortable in the payment process which also creates queues. Therefore 

this research creates a design that can make it easier for parents to register 

and pay. In this study there are several stages which include the stages of 

planning, analysis and prototype design and there are several diagrams 

including use case diagrams, activity diagrams, sequence diagrams and class 

diagrams. 

 

Keywords: Rockstar Gym, Throw-Away Prototyping, Use Case Diagram, 

Activity Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram. 
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