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BUS BERBASIS (WEB) MENGGUNAKAN METODE METODE THROW-

AWAY PROTOTYPING 

(Studi Kasus : PO. RINAI TRANSPORT PADANG)” 

 

Elan Dwiky Oktaviano 

 

ABSTRAK 
 

Bus antarkota adalah kendaraan yang dirancang untuk menempuh jarak 

yang lebih jauh dari pada bus biasa. Untuk naik bus antar kota ini, Anda harus 

memesan tiket jauh-jauh hari sesuai dengan jadwal yang telah disediakan. Tiket 

biasanya dipesan langsung dari agen bus. Masih banyak sistem penjualan tiket bus 

yang menggunakan sistem tradisional contohnya pada PO. Rinai Transport, dengan 

adanya teknologi informasi pemesanan tiket bus bisa menjadi mudah. Tujuan 

penelitian ini menghasilkan rancangan sistem informasi pemesanan tiket bus 

sebagai acuan PO. Rinai Transport untuk membuat aplikasi menggunakan metode 

Throw-Away Prototyping. Dari penelitian ini menghasilkan desain sistem informasi 

koperasi simpan-pinjam yang dirancang dengan diagram UML yaitu use case 

diagram, activity diagram, dan class diagram.  

 

Kata Kunci: E-Tiket, Throw-Away Prototyping, UML. 
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ANALYSIS AND DESIGN OF BUS TICKET BASED (WEB) BOOKING 

SYSTEM USING THE THROW-AWAY PROTOTYPING METHOD 

(Case Study: PO. RINAI TRANSPORT PADANG)” 
 

Elan Dwiky Oktaviano 

 

ABSTRAK 

 

Intercity buses are vehicles designed to cover longer distances than ordinary 

buses. To take this inter-city bus, you must order tickets in advance according to the 

schedule provided. Tickets are usually ordered directly from bus agents. There are 

still many bus ticket sales systems that use traditional systems, for example POs. 

Rinai Transport, with information technology, ordering bus tickets can be easy. The 

aim of this research is to produce a bus ticket ordering information system design as 

a PO reference. Rinai Transport to create applications using the Throw-Away 

Prototyping method. From this research resulted in a savings and loan cooperative 

information system design designed with UML diagrams, namely use case 

diagrams, activity diagrams, and class diagrams. 

 

Keywords: E-Ticket, Throw-Away Prototyping, UML. 
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