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RANCANG BANGUN SISTEM POINT OF SALE (POS)  

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE AGILE SCRUM 

(STUDI KASUS : AGEN PULSA USI PONSEL) 

M Nur Wahyu 

ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang rancang bangun website System Point Of Sale 

(POS) untuk meningkatkan UMKM Agen Pulsa Usi Ponsel dengan tujuan 

meningkatkan efisiensi aspek operasional yang masih mengunkan pembukuan 

secara manual dan meningkatkan efektivitas kualitas manajemen bisnis yang masih 

belum bagus. Dalam permasalahan yang di miliki oleh Toko USI Ponsel, penulis 

mengunakan metode Agile Scrum dan untuk pembuatan database mengunakan 

metode Database Life Cycle (DBLC). Tujuan utamanya untuk merancang website 

yang memiliki fungsi jangka panjang dalam menggantikan pencatatan pembukuan 

secara manual menjadi pembukuan secara digital yang memiiki manfaat yang lebih 

baik. Studi ini melalui beragam langkah mulai menganalisis masalah, mencari studi 

literatur, pengumpulan data dalam bentuk wawancara kepada owner, merancang 

sistem dengan implementasi scrum, menganalisis hasil, dan membuat kesimpulan. 

Studi ini juga menggunakan Database Life Cycle (DBLC) melibatkan berbagai 

tahap mulai database initial study, database design, implementation and loading, 

testing and evaluation, operation, dan maintenance and evolution.  Pengembangan 

website ini berhasil dirilis dengan alamat website: usiponsel.cloud  dan dibuat 

mengunakan PHP native. Hasil testing bersama user menunjukan kesesuaian 

dengan kebutuhan user untuk meningkatkan efisiensi dalam berbagai aspek 

operasional bisnis dan mampu meningkatkan kualitas manajemen bisnis. 

Kata Kunci: efisiensi, DBLC, metode Agile Scrum, efektivitas,  
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RANCANG BANGUN SISTEM POINT OF SALE (POS)  

BERBASIS WEB MENGGUNAKAN METODE AGILE SCRUM 

(STUDI KASUS : AGEN PULSA USI PONSEL) 

M Nur Wahyu 

ABSTRACT 

This research discusses the design and development of a Point Of Sale (POS) 

website System to improve the MSMEs of Usi Mobile Credit Agents with the aim of 

increasing the efficiency of operational aspects which still use manual bookkeeping 

and increasing the effectiveness of the quality of business management which is still 

not good. In the problems faced by the USI Mobile shop, the author uses the Agile 

Scrum method and to create a database uses the Database Life Cycle (DBLC) 

method. The main goal is to design a website that has a long-term function in 

replacing manual bookkeeping with digital bookkeeping which has better benefits. 

This study went through various steps starting from analyzing problems, searching 

for literature studies, collecting data in the form of interviews with owners, 

designing Systems with Scrum implementation, analyzing results, and drawing 

conclusions. This study also uses the Database Life Cycle (DBLC) involving 

various stages starting from database initial study, database design, 

implementation and loading, testing and evaluation, operation, and maintenance 

and evolution. This website development was successfully released with the website 

address: www and was created using native PHP. The results of testing with users 

show that it meets user needs to increase efficiency in various aspects of business 

operations and is able to improve the quality of business management. 

Keywords: efficiency, DBLC, Agile Scrum method, effectiveness, 
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