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ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI  
LAPORAN KEUANGAN MASJID BERBASIS MOBILE 

DENGAN THROW-AWAY PROTOTYPING METHOD 
 

Muhammad Fadhlurrahman 

ABSTRAK 
 

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) terus mengalami 

perubahan dari zaman ke zaman. Namun terdapat teknologi yang masih 

dipertahankan hingga saat ini yaitu penggunaan kertas. Salah satu penggunaan 

kertas adalah digunakan untuk melakukan pencatatan laporan keuangan. 

Melakukan pencatatan laporan keuangan tak hanya dilakukan oleh ibu rumah 

tangga dan organisasi maupun perusahaan, masjid juga melakukan laporan 

keuangan. Adapun tujuan masjid melakukan pencatatan laporan keuangan adalah 

agar tidak terjadi ketidak seimbangan antara pemasukkan dan pengeluaran. 

Kemudian masjid melakukan digitalisasi dokumen dengan menggunakan Microsoft 

Excel. Namun kedua metode tersebut memiliki kekurangannya masing – masing 

seperti kertas yang memiliki sifat yang rapuh dan Microsft Excel yang harus 

menghafal rumus – rumus agar bisa bekerja lebih efisien. Maka dari itu, dibutuhkan 

aplikasi yang dapat memudahkan dan efektif dalam melakukan pencatatan laporan 

keuangan. Pada penelitian ini dilakukan guna memecah masalah tersebut dengan 

melakukan analisis dan perancangan untuk aplikasi pembuat laporan keuangan 

masjid dengan menggunakan metode Throw-Away Prototyping.  

Kata Kunci: Throw-Away Prototyping, Aplikasi Laporan Keuangan Masjid, 

Masjid 
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APPLICATION ANALYSIS AND DESIGN 
MOBILE-BASED MOSQUE FINANCIAL REPORTING WITH 

THROW-AWAY PROTOTYPING METHOD 
 

Muhammad Fadhlurrahman 

ABSTRACT 
 

The development of Information and Communication Technology (ICT) continues 

to change from time to time. However, there is a technology that is still maintained 

today, namely the use of paper. One use of paper is to record financial reports. 

Recording financial reports is not only done by housewives and organizations and 

companies, mosques also carry out financial reports. The aim of mosques in 

recording financial reports is so that there is no imbalance between income and 

expenditure. Then the mosque digitized the documents using Microsoft Excel. 

However, both methods have their respective drawbacks, such as paper being 

fragile and Microsoft Excel requires memorizing formulas so it can work more 

efficiently. Therefore, an application is needed that can make it easier and more 

effective to record financial reports. This research was carried out to solve this 

problem by analyzing and designing a mosque financial report maker application 

using the Throw-Away Prototyping method. 

Keyword: Throw-Away Prototyping, Mosque Financial Report Application, 

Mosque, Mobile 
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