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Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Manajemen Pet Grooming 

Berbasis Web Menggunakan Metode Throwaway Prototyping  

(Studi Kasus: Boow Cats Grooming) 

Ulfa Fadhilah Aini F. Djapri 

 

ABSTRAK 
 

Dalam era teknologi seperti sekarang ini sistem informasi memiliki peranan 

penting dalam kemajuan sebuah bisnis. Boow Cats Grooming merupakan sebuah 

bisnis Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) yang bergerak dibidang perawatan 

hewan peliharaan terkhusus kucing. Boow Cats Grooming sendiri masih 

menggunakan cara manual dalam melakukan pengelolaan bisnis. Keterbatasan ini 

memberikan dampak yang signifikan dalam pengelolaan bisnis salah satunya 

adalah penumpukan antrian dan kesalahan dalam proses pencatatan. Penelitian ini 

bertujuan untuk mempermudah pelanggan dan pemilik Boow Cats Grooming 

dalam proses booking grooming dan pengelolaan data. Aplikasi ini nantinya akan 

dirancang berbasis website menggunakan metode pengembangan Throwaway 

Prototyping dengan penggambaran UML (Unified Modeling Language). 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada Boow Cats Grooming 

didapatkan hasil bahwa analisis dan perancangan sistem yang diusulkan memiliki 

solusi yang efektif dalam meningkatkan efisiensi dan mutu layanan grooming 

hewan.  

 

Kata Kunci: Aplikasi berbasis web, Pet Grooming, Throwaway Prototyping, 

UML 
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Analysis and Design of a Web-Based Pet Grooming Management Information 

System Using the Throwaway Prototyping Method  

(Case Study: Boow Cats Grooming) 

Ulfa Fadhilah Aini F. Djapri 

 

ABSTRACT 
 

In today's technological era, information systems play a crucial role in the 

progress of a business.  Boow Cats Grooming is a Micro, Small, and Medium-

sized Enterprise (MSME) specializing in pet care, particularly for cats. Currently, 

Boow Cats Grooming still relies on manual methods for managing their business. 

This limitation has a significant impact on business management, including queue 

buildup and errors in the recording process. The purpose of this study is to 

simplify the process of booking grooming and data management for customers 

and owners of Boow Cats Grooming. The application will be designed as a 

website using the Throwaway Prototyping development method with UML 

(Unified Modeling Language) representation. Based on research conducted at 

Boow Cats Grooming, the proposed system analysis and design have provided an 

effective solution for improving the efficiency and quality of pet grooming 

services.  

 

Keywords: Web-based application, Pet Grooming, Throwaway Prototyping, UML. 
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