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– COMMERCE) PADA TOKO KLONTONG SUHADI BERBASIS 

WEBSITE DENGAN MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 

Ade Ifvanto 

 

ABSTRAK 
 

E-Commerce atau toko online merupakan salah satu konsep yang cukup 

berkembang dalam dunia internet. Penggunaan sistem ini dapat menguntungkan 

banyak pihak, baik pihak konsumen, produsen maupun penjual. Salah satu pihak 

yang tertarik untuk menggunakan model bisnis e – commerce ini adalah Toko 

Klontong Suhadi yang menggeluti bisnis di bidang penjualan bahan pokok untuk 

kebutuhan sehari – hari. Beberapa produk yang telah dijual antara lain adalah beras, 

susu, telur, tepung, gula, minyak dan lainnya. Tetapi dengan metode penjualan yang 

masih menggunakan tradisional pemilik toko membutuhkan sebuah hal baru untuk 

cara memperluas informasi penjualan barang pasar dan meningkatkan jumlah 

customer berdasarkan kondisi tersebut. untuk itu peneliti memberikan sebuah solusi 

yaitu, sebuah sistem (e – commerce) yang dapat membantu penyebaran informasi 

penjualan barang pada toko agar lebih mudah dan effisien dalam melakukan 

transaksi jual beli dan dapat memperluas pasar toko. Sistem ini dibangun 

menggunakan metode prototype sebagai gambaran dalam merancang sistem yang 

dibutuhkan, dikarenakan sangat cocok dan fleksibel dengan kebutuhan sistem pada 

toko klontong. Pada Pembuatan sistem ini, penulis menggunakan basis website 

untuk memudahkan penggunaan aplikasi di sisi pemilik owner dan customer. PHP 

(CodeIgniter) digunakan dalam pengembangan aplikasi e – commerce ini. Dalam 

rangka meningkatkan omset pada toko klontong Suhadi, aplikasi ini telah terbukti 

sebagai alat yang efektif dan mendapatkan feedback responden di angka 99,3%. 

Dengan mengoptimalkan interaksi pelanggan, dan menyediakan akses yang mudah, 

aplikasi menciptakan lingkungan yang mendorong pembelian lebih banyak dan 

berkontribusi pada pertumbuhan omset toko. 

Kata Kunci : Prototype, PHP, CodeIgniter, E – Commerce  
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DESIGNING AN ELECTRONIC COMMERCE (E – COMMERCE) 

INFORMATION SYSTEM IN A SUHADI CLOTTING SHOP BASED ON A 

WEBSITE USING THE PROTOTYPE METHOD 

Ade Ifvanto 

 

ABSTRACT 
 

E-Commerce or online shops is a concept that is quite developing in the internet 

world. Using this system can benefit many parties, including consumers, producers 

and sellers. One of the parties interested in using this e-commerce business model 

is Toko Klontong Suhadi which is in the business of selling basic materials for daily 

needs. Some of the products that have been sold include rice, milk, eggs, flour, 

sugar, oil and others. However, with sales methods that still use traditional shop 

owners, they need something new to expand market sales information and increase 

the number of customers based on these conditions. For this reason, researchers 

provide a solution, namely, a system (e-commerce) that can help disseminate 

information on sales of goods in shops to make it easier and more efficient to carry 

out buying and selling transactions and can expand the shop's market. This system 

was built using the prototype method as an illustration in designing the required 

system, because it is very suitable and flexible to the system needs of the clontong 

shop. In creating this system, the author used a website base to make it easier to use 

the application on the part of the owner and customer. PHP (CodeIgniter) is used in 

developing this e-commerce application. In order to increase turnover at Suhadi's 

clontong shop, this application has been proven to be an effective tool and received 

respondent feedback at 99.3%. By optimizing customer interactions, and providing 

easy access, the app creates an environment that encourages more purchases and 

contributes to the growth of store turnover. 

Keywords: Prototype, PHP, CodeIgniter, E-Commerce 
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