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ANALISIS DAN PERANCANGAN DESAIN APLIKASI PADA WORK REPORT PADA 

FUMIDA POOL BERBASIS MOBILE DENGAN METODE PROTOTYPING 

Abram Leendert Kusumo 

 

ABSTRAK 

 

Saat ini, aplikasi merupakan wujud penerapan sistem informasi sebagai sarana untuk 

mendukung integrasi kehidupan sehari-hari, baik di bidang pendidikan, kesehatan, manufaktur, 

maupun bisnis. PT Fumida Pool merupakan perusahaan jasa dengan pembangunan proyek 

kolam renang yang baru di rintis pada tahun 2023. Fumida Pool merupakan bagian perusahaan 

dari PT Fumida Pestindo Jaya. Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisis dan merancang 

desain sistem aplikasi Work Report agar kegiatan pengerjaan terpantau di setiap bulannya, 

analisis dan perancangan kali ini menggunakan metode prototyping. Sumber data diperoleh 

dengan observasi, studi literatur, dan wawancara untuk mengetahui kebutuhan sistem yang 

dibutuhkan pengguna. Hasil penelitian berupa desain user interface aplikasi work report 

menggunakan tools Figma.  

 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Work Report, Prototyping 
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ANALYSIS AND DESIGN OF WORK REPORT APPLICATION DESIGN ON FUMIDA 

POOL BASED ON MOBILE WITH PROTOTYPING METHOD 

Abram Leendert Kusumo 

 

ABSTRACT 

 

Current applications are a form of application of information systems as a means to support 

the integrity of daily life, both in the fields of education, health, manufacturing and business. 

PT Fumida Pool is a service company with the construction of a new swimming pool project 

starting in 2023. Fumida Pool is part of the company of PT Fumida Pestindo Jaya. The aim of 

this research is to analyze and design a Work Report Application system design so that work 

activities are monitored every month. This analysis and design uses the prototyping method. 

Data sources were obtained through observation, literature studies, and interviews to 

determine the system requirements of users. The results of the research are the user interface 

design for the work report application using the Figma tools. 

 

Keywords: Information Systems, Work Reports, Prototyping. 
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