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ABSTRAK 

 

Bakrie Autoparts merupakan salah satu perusahaan bagian dari kelompok usaha Bakrie 

yang bergerak di bidang manufaktur. Berfokus pada produksi komponen kendaraan, termasuk 

kendaraan berat seperti truk dan bus. Dalam dunia digital yang bergerak di bidang manufaktur, 

perusahaan ini tentunya tidak lagi menggunakan cara manual untuk pencatatan dan penempatan 

setiap barang di gudang. Bakrie Autoparts menerapkan Warehouse Management System 

(WMS) bertujuan untuk meningkatkan efisiensi gudang dalam menjaga keakuratan data 

inventaris dengan melakukan pencatatan setiap transaksi. Namun adanya permasalahan yang 

sering terjadi oleh pekerja di perusahaan Bakrie itu sendiri. Pendataan barang yang hanya 

mengandalkan pencatatan manual pada sistem perusahaan, masih memiliki kesalahan 

pengetikan (human error) yang dapat terjadi ketika jumlah pemasukan atau pengeluaran barang 

melebihi kapasitas yang dapat ditangani oleh karyawan. Dalam penanganan permasalahan 

tersebut, penulis mengusulkan langkah terbaik untuk mengembangkan sistem pergudangan di 

perusahaan tersebut, yaitu implementasi barcode pada sistem, sehingga nantinya dapat 

mengidentifikasi, memilah, dan memberikan lokasi stok barang secara cepat dan akurat. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun sistem pendukung, sehingga 

implementasi dan penerapan Warehouse Management System menjadi lebih efisien dan akurat, 

sehingga dapat memberikan peningkatan kinerja bagi perusahaan. 

Kata Kunci: Warehouse Management System (WMS), Efisiensi Biaya dan Waktu, Material. 
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ABSTRACT 

 

Bakrie Autoparts is a company part of the Bakrie business group engaged in 

manufacturing and distribution of automotive components. This company focuses on the 

production of various components for vehicles, including heavy vehicle components such as 

trucks and buses. In the digital world engaged in manufacturing, this company certainly no 

longer uses manual methods for recording and placing each item in the warehouse. Bakrie 

Autoparts implements a Warehouse Management System (WMS) which aims to maintain 

warehouse efficiency accuracy of transaction data in warehouse. However, there are problems 

that often occur by workers in the Bakrie company itself. Data collection of goods that only 

rely on manual recording in the system, there are still typos that can occur (human error) when 

the amount of income or expenditure of goods exceeds the capacity that can be handled by 

employees at the company. In handling this problem, the author proposes the best steps to 

develop a warehouse system in the company, namely reading barcodes on the system, hopes 

will be able to identify and provide stock locations of goods quickly and accurately. The 

purpose of this study is designing and build a system support, so that the implementation and 

application of the Warehouse Management System in the company is more efficient and 

accurate. The use of methods that utilize barcode technology by scanning on each stock of 

goods that go out or come in, is expected to increase time efficiency in material handling 

activities. Hopes the system can provide much more accurate goods placement data, so that it 

can provide increased performance in the company. 

Keywords: Warehouse Management System (WMS), Cost and Time Efficiency, Materials. 
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