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“Pengembangan Media Pembelajaran (E-Learning) berbasis website Narasio Data 

menggunakan metode Throw-Away Prototyping” 

 

Febi Afifa Azzahra 

ABSTRAK 
  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem e-learning berbasis website Narasio 
Data yang dapat mendukung proses pembelajaran jarak jauh secara efektif. Di era digital 
saat ini, teknologi informasi memegang peranan yang sangat penting dalam dunia 
pendidikan, khususnya dalam meningkatkan aksesibilitas dan fleksibilitas pendidikan. 
Sistem e-learning yang dikembangkan dalam penelitian ini dirancang untuk menyediakan 
platform interaktif, mudah diakses, dan dapat disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. 
Metode pengembangan yang digunakan pada mata kuliah ini adalah Metode Throw-Away 
Prototyping yang meliputi perencanaan, analisis, desain dan implementasi. Hasil penelitian 
ini menunjukkan bahwa sistem e-learning yang canggih dapat meningkatkan pengalaman 
pelajar dengan menyediakan fitur-fitur seperti sumber belajar interaktif, forum diskusi, dan 
tes online. Pengguna melaporkan peningkatan kemudahan akses dan keterlibatan dalam 
proses pembelajaran. Peneliti berharap penelitian ini dapat memberikan kontribusi bagi 
pengembangan e-learning di Data Narasio dan menjadi referensi untuk pengembangan 
program serupa di masa mendatang.  
 
Kata kunci : E-Learning, Website, Pengembangan Sistem, Teknologi Informasi, 
Pendidikan
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“Development of Learning Media (E-Learning) based on Narasio Data website using 

Throw-Away Prototyping method” 

 

Febi Afifa Azzahra 

ABSTRACT 

  
This research aims to develop an e-learning system based on the Narasio Data website 
that can support the distance learning process effectively. In today's digital era, 
information technology plays a very important role in the world of education, especially in 
increasing the accessibility and flexibility of education. The e-learning system developed 
in this research is designed to provide an interactive platform, easily accessible, and 
customizable to user needs. The development method used in this course is the Throw-
Away Prototyping Method which includes planning, analysis, design and implementation. 
The results of this study show that an advanced e-learning system can enhance the learner 
experience by providing features such as interactive learning resources, discussion forums, 
and online tests. Users report increased ease of access and engagement in the learning 
process. The researcher hopes that this study can contribute to the development of e-
learning at Data Narasio and become a reference for the development of similar programs 
in the future.  
 
Keywords: E-Learning, Website, System Development, Information Technology,  

                         Education 
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