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ANALISIS PERANCANGAN APLIKASI MOBILE
PENDISTRIBUSIAN HASIL BUMI EMPAT LAWANG
DENGAN METODE THROW-AWAY PROTOTYPING

Rindiani

ABSTRAK

Di zaman sekarang ini, hampir semua kegiatan menerapkan teknologi informasi
karena mampu mempermudah pekerjaan serta memperluas komunikasi antar
individu maupun kelompok. Sama hal nya dengan pertanian yang mempunyai peran
penting bagi masyarakat Empat Lawang, Sumatera Selatan yang sebagian besar
penduduknya bermatapencaharian sebagai petani. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis serta merancang sebuah aplikasi pertanian yang diberi nama Bumi4L,
aplikasi ini dirancang untuk mempermudah bagi petani Empat Lawang untuk
menawarkan hasil pertanian dengan harga yang susuai. Pada penelitian ini
menggunkan metode Throw-Away Prototyping yang terdapat beberapa tahapan
diantaranya planning, analyst, dan design. Hasil penelitian ini menunjukkan sebuah
rancangan aplikasi mobile yang dapat menghubungkan petani dan konsumen dalam
pendisrtibusian hasil bumi Empat Lawang. Peneliti berharap penelitian ini dapat
memberikan kontribusi bagi Kabupeten Empat Lawang dan menjadi referensi untuk
mengembangkan aplikasi serupa dimasa mendatang

Kata Kunci : Pertanian, Empat Lawang, Aplikasi, Throw-Away Prototyping,
E-Commerce
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ANALYSIS OF MOBILE APPLICATION DESIGN FOR EMPAT
LAWANG PRODUCT DISTRIBUTION USING THE THROW-
AWAY PROTOTYPING METHOD

Rindiani

ABSTRACT

In this day and age, almost all activities apply information technology because it
can make work easier and expand communication between individuals and groups.
Likewise, the agricultural sector has an important role for the people of Empat
Lawang, South Sumatra, where the majority of the population makes their living as
farmers. This research aims to analyze and design an agricultural application
called Bumi4L, this application is designed to make it easier for Empat Lawang
farmers to offer agricultural products at affordable prices. This research uses the
Throw-Away Prototyping method which has several stages including planning,
analysis and design. The results of this research indicate that there is a mobile
application design that can connect farmers and consumers in the distribution of
Empat Lawang agricultural products. Researchers hope that this research can
make a contribution to Empat Lawang Regency and become a reference for
developing similar applications in the futur.

Keywords: Agriculture, Empat Lawang, Application, Throw-Away Prototyping, E-
Commerce
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