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UPAYA DEVELOPER GAME NASIONAL DALAM MENDORONG INDUSTRI
KREATIF DALAM PERSAINGAN GLOBAL

Widhi Tio Widodo

ABSTRAK
Skripsi ini membahas pertumbuhan dan tantangan yang dihadapi oleh industri video game,

dengan fokus pada bagaimana pemerintah dapat mendukung pengembang lokal untuk bersaing
secara global. Meskipun pasar game berkembang pesat, para kreator lokal sering kali kesulitan
untuk mendapatkan pangsa pasar yang signifikan karena terbatasnya akses pendanaan,
infrastruktur yang tidak merata, dan kurangnya perlindungan hukum yang komprehensif untuk
karya mereka. Inisiatif pemerintah, seperti menawarkan insentif keuangan, meningkatkan
infrastruktur, dan memperbarui undang-undang hak cipta, sangat penting dalam membantu
industri lokal berkembang. Dengan mendorong pengembangan keterampilan, memfasilitasi
kemitraan internasional, dan menyediakan kerangka hukum yang jelas, pemerintah dapat
memastikan bahwa industri video game menjadi pendorong pertumbuhan ekonomi dan
pengakuan global yang kuat. Artikel ini membahas strategi untuk meningkatkan pertumbuhan
industri, mengatasi tantangan, dan menciptakan lingkungan yang mendukung bagi
pengembang lokal untuk sukses di pasar global yang kompetitif.

Kata kunci: Industry video game, diplomasi komersial, ekonomi kreatif.
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THE EFFORTS OF NATIONAL GAME DEVELOPERS IN ENCOURAGING
CREATIVE INDUSTRIES IN GLOBAL COMPETITION

Widhi Tio Widodo

ABSTRACT

This article examines the growth and challenges faced by the video game industry, focusing on
how governments can support local developers in competing globally. While the gaming
market is expanding rapidly, local creators often struggle to gain a significant share due to
limited access to funding, uneven infrastructure, and a lack of comprehensive legal protections
for their work. Government initiatives, such as offering financial incentives, improving
infrastructure, and updating copyright laws, are essential in helping local industries thrive. By
fostering skill development, facilitating international partnerships, and providing clear legal
frameworks, governments can ensure that the video game industry becomes a powerful driver
of economic growth and global recognition. This article discusses strategies to enhance
industry growth, address challenges, and create a supportive environment for local developers
to succeed in the competitive global market.

Keywords: Video game industry, commercial diplomacy, creative economy.
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