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BAB 1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Proses Bisnis Kegiatan Manajemen Proyek

4.1.1 Proses Bisnis Sebelum Implementasi Sistem
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Gambar 4.1 Proses Bisnis Sebelum Implementasi Sistem

Sebelum sistem manajemen proyek diimplementasikan, seluruh
proses pengelolaan proyek dilakukan secara manual. Setiap tahapan, mulai
dari perencanaan, pelaksanaan, hingga evaluasi proyek, memerlukan
koordinasi yang intensif melalui komunikasi langsung, email, atau
dokumen terpisah. Penyusunan rencana proyek dilakukan dengan
pencatatan manual, sering kali dalam bentuk spreadsheet atau dokumen
tertulis, yang menyebabkan kesulitan dalam pelacakan perubahan dan
memastikan konsistensi data. Project Manager harus mengelola timeline
dan tugas secara mandiri, tanpa adanya sistem yang terintegrasi.

Dalam tahap pelaksanaan, penugasan pekerjaan dilakukan melalui
komunikasi verbal atau tertulis tanpa adanya sistem yang dapat langsung
mencatat dan memantau progres tugas secara real-time. Anggaran proyek
juga dikelola secara terpisah, sehingga pengawasan terhadap penggunaan
dana menjadi lebih sulit dan rentan terhadap ketidaksesuaian. Selain itu,

laporan proyek harus dikumpulkan dan disusun secara manual oleh
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masing-masing tim, yang sering kali memakan waktu lama dan

meningkatkan risiko kesalahan dalam rekapitulasi data.

4.1.2 Proses Bisnis Setelah Implementasi Sistem

Project Manager

Gambar 4.2 Proses Bisnis Setelah Implementasi Sistem

Dengan diterapkannya sistem manajemen proyek (SIMPRO),
seluruh proses ini menjadi lebih terintegrasi dan efisien. Penyusunan
rencana proyek dapat langsung dilakukan di dalam sistem, memungkinkan
seluruh stakeholder untuk melihat dan memperbarui informasi proyek
dengan mudah. Project Manager tidak lagi perlu mengelola timeline
secara manual, karena sistem secara otomatis mencatat perubahan dan
memberikan pengingat terkait tenggat waktu. Anggaran proyek juga dapat
dimasukkan langsung ke dalam sistem, sehingga pengelolaannya lebih
transparan dan dapat diawasi dalam satu platform.

Pada tahap pelaksanaan, sistem memungkinkan pembagian tugas
secara otomatis dengan pemantauan progres yang lebih akurat. Setiap
anggota tim dapat memperbarui status tugas mereka langsung di dalam
sistem, sehingga Project Manager dapat dengan mudah melihat
perkembangan proyek tanpa harus meminta laporan secara manual.

Informasi mengenai anggota tim dan tanggung jawab mereka juga tersedia
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dalam sistem, sehingga memudahkan koordinasi dan kolaborasi antar
anggota tim.

Pelaporan proyek yang sebelumnya dilakukan secara manual kini
dapat dihasilkan secara otomatis. Dengan data yang terintegrasi dalam
sistem, laporan terkait progres proyek, penggunaan anggaran, dan evaluasi
kinerja dapat diakses kapan saja tanpa perlu menunggu rekapitulasi dari
masing-masing tim. Hal ini memungkinkan evaluasi proyek dilakukan
lebih cepat dan berdasarkan data real-time, sehingga keputusan yang
diambil lebih tepat dan berdasarkan kondisi terkini.

Secara keseluruhan, implementasi sistem manajemen proyek telah
mengubah cara pengelolaan proyek dari yang sebelumnya bergantung
pada pencatatan manual dan komunikasi tidak terstruktur, menjadi proses
yang lebih otomatis, transparan, dan efisien. Dengan sistem ini, organisasi
dapat memastikan bahwa proyek berjalan sesuai rencana, anggaran dapat
dikontrol dengan lebih baik, serta tim dapat bekerja lebih produktif dengan

koordinasi yang lebih mudah.

Tahap Requirement Analysis

Setelah  selesai mengidentifikasi target pengguna, langkah
selanjutnya adalah melakukan analisis kebutuhan sistem. Analisis ini
mencakup kebutuhan fungsional dan non-fungsional yang akan menjadi
pedoman dalam pengembangan aplikasi berbasis website. Hasil dari tahap
ini akan digunakan sebagai dasar untuk merancang sistem yang sesuai

dengan kebutuhan.

a. Kebutuhan Fungsional Sistem
Analisis kebutuhan fungsional berfokus pada fitur-fitur yang perlu
dibangun untuk mendukung tujuan utama aplikasi. Pada Tabel 4.1

berikut dijelaskan kebutuhan sistem fungsional yang telah diidentifikasi:
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Tabel 4.1 Kebutuhan Sistem Fungsional

No Analisis Kebutuhan Sistem Fungsional

Manajemen (M)

M-1 Manajemen dapat melakukan login untuk mengakses
sistem.

M-2 Manajemen dapat melihat ringkasan informasi
semua proyek untuk monitoring pada dashboard.

M-3 Manajemen dapat melihat informasi terkait proyek
yang sudah dikonfirmasi untuk dikembangkan.

M-4 Manajemen dapat memantau status progres semua
tugas dalam proyek untuk monitoring.

M-5 Manajemen dapat memantau penggunaan anggaran
untuk setiap proyek.

M-6 Manajemen dapat melihat semua detail proyek.

M-7 Manajemen dapat mengunggah dokumen yang
dibutuhkan dalam proyek.

M-8 Manajemen dapat melihat daftar semua pengguna
dalam sistem.

Project Manager

(PM)

PM-1 Project Manager dapat melakukan login untuk
mengakses sistem.

PM-2 Project Manager dapat melihat ringkasan informasi

semua proyek untuk monitoring pada dashboard.
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No Analisis Kebutuhan Sistem Fungsional
PM-3 Project Manager dapat membuat proyek baru dan
detail proyeknya.
PM-4 Project Manager dapat mengundang anggota tim ke

proyek dan mengelola status undangan.

PM-5 Project Manager dapat mengunggah dokumen
proyek yang dibutuhkan pada file manager.

PM-6 Project Manager dapat membuat dan mengelola

tugas untuk anggota tim.

PM-7 Project Manager dapat mengubah status tugas
mereka (Not Started, In Progress, Completed, On
Hold, Canceled, Awaiting Approval, Delayed).

PM-8 Project Manager dapat membuat detail timeline
proyek.

PM-9 Project Manager dapat membuat detail aktivitas
proyek.

PM-10 Project Manager dapat melihat daftar semua

pengguna dalam sistem.

Team Member

(TM)

TM-1 Team Member dapat melakukan login untuk
mengakses sistem.

TM-2 Team Member dapat melihat ringkasan informasi

semua proyek untuk monitoring pada dashboard.
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No Analisis Kebutuhan Sistem Fungsional
T™-3 Team Member dapat melihat tugas yang diberikan
oleh Project Manager.
T™M-4 Team Member dapat mengubah status tugas mereka

(Not Started, In Progress, Completed, On Hold,
Canceled, Awaiting Approval, Delayed).

TM-5 Team Member dapat menyetujui atau menolak

undangan terlibat dalam proyek.

TM-6 Team Member dapat mengunggah dokumen yang
dibutuhkan dalam proyek.

Finance (F)

F-1 Finance dapat melakukan /ogin untuk mengakses
sistem.

F-2 Finance dapat melihat ringkasan informasi semua
proyek untuk monitoring pada dashboard.

F-4 Finance dapat melihat rincian penggunaan anggaran
untuk operasional atau aset.

F-5 Finance dapat mengelola pembayaran kontrak
karyawan yang terlibat dalam proyek.

F-6 Finance dapat mencatat pengeluaran untuk
pembelian aset terkait proyek.

F-7 Finance dapat mengelola pengeluaran anggaran
untuk operasional proyek.

F-8 Finance dapat melihat semua detail proyek.
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No Analisis Kebutuhan Sistem Fungsional

F-9 Finance dapat mengunggah dokumen yang
dibutuhkan dalam proyek.

F-10 Finance dapat melihat daftar semua pengguna dalam
sistem.

HR

HR-1 HR dapat melakukan /ogin untuk mengakses sistem.

HR-2 HR dapat melihat ringkasan informasi semua proyek

untuk monitoring pada dashboard.

HR-3 HR dapat menambahkan pengguna sistem hingga

detail sampai ke latar belakang pengguna.

HR-4 HR dapat mengatur peran pengguna dalam sistem

(Manajemen, Project Manager, Team Member,

Finance).

HR-5 HR dapat melihat daftar semua pengguna dalam
sistem.

HR-6 HR dapat mengedit pengguna sistem.

HR-7 HR dapat menghapus pengguna sistem.

HR-8 HR dapat melihat semua detail proyek.

HR-9 HR dapat mengunggah dokumen yang dibutuhkan
dalam proyek.
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Analisis ini mencakup berbagai aspek seperti kompatibilitas,

kinerja, dan keandalan. Aspek-aspek ini harus dipenuhi agar aplikasi

dapat beroperasi dengan baik dan memberikan pengalaman pengguna

yang optimal. Pada Tabel 4.2 berikut dijelaskan analisis non-fungsional

yang telah diidentifikasi:

Tabel 4.2 Kebutuhan Sistem Non-Fungsional

NO | ANALISIS KEBUTUHAN SISTEM NON-FUNGSIONAL

1 Aplikasi website dapat dijalankan di beberapa browser seperti
Brave, Google Chrome, Mozilla Firefox, dan Safari.

2 Aplikasi website dapat diakses dengan waktu respons kurang
dari 1 menit pada koneksi standar.

3 Antarmuka pengguna (User Interface) mudah dipahami dan
responsif.

c. Analisa Kebutuhan Pembangunan Website

Analisis ini dilakukan untuk memastikan bahwa semua kebutuhan

teknis telah terpenuhi sebelum pembangunan dimulai. Hal ini bertujuan

untuk mempermudah proses pengembangan dan memastikan hasil akhir

sesuai dengan harapan. Pada Tabel 4.3 berikut dijelaskan beberapa

kebutuhan pembangunan websife antara lain:

Tabel 4.3 Analisa Kebutuhan Pembangunan Website

NO KEBUTUHAN KETERANGAN
PEMBANGUNAN
WEBSITE
1 XAMPP Server Lingkungan pengembangan untuk

menjalankan aplikasi lokal

berbasis PHP dan MariaDB.
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NO KEBUTUHAN KETERANGAN
PEMBANGUNAN
WEBSITE

2 PHP 7.4 Versi PHP yang digunakan untuk
kompatibilitas dengan framework
dan modul tambahan.

3 Framework Codelgniter 3 | Framework utama untuk
membangun aplikasi berbasis web.

4 MariaDB 10.4.11 Database server yang digunakan
untuk pengelolaan data aplikasi.

5 Tailwind CSS Library CSS untuk mendukung
desain antarmuka yang responsif
dan modern.

4.3 Tahap System Design

Tahap kedua dalam metode Waterfall adalah tahap System Design.

Pada tahap ini, fokus utama adalah untuk menetapkan kebutuhan sistem

serta memperjelas alur perancangan dengan menggunakan model UML.

Beberapa elemen yang tercakup dalam tahap desain ini antara lain Use Case

Diagram, Use Case Description, Activity Diagram, dan Class Diagram.

4.3.1 Use Case Diagram

Use Case Diagram ini menggambarkan interaksi pengguna

dengan sistem untuk mengelola proyek dari awal hingga akhir,

mencakup manajemen tugas, anggota tim, anggaran, aset, timeline

dan activity. Selain itu, sistem juga mendukung manajemen user,

pengelolaan file proyek, serta pembaruan status tugas, untuk

memastikan kelancaran pengelolaan proyek secara menyeluruh. Pada

Gambar 4.3 berikut

Manajemen Proyek (SIMPRO)

dijelaskan Use Case Diagram dari Sistem
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Gambar 4.3 Use Case Diagram

4.3.2 Use Case Description

Pada Tabel 4.4 hingga 4.15 merupakan Use Case Description

yang dirancang setelah Use Case Diagram selesai.

Tabel 4.4 Use Case Description Login

Use Case Name |Login

Use Case ID UCD-001

Description Menggambarkan aktivitas Login untuk masuk ke
dalam aplikasi website.

Actors Manajemen, Project Manager, Team Member,
Finance, HR

Preconditions  |Pengguna telah memiliki akun dan dapat

mengakses aplikasi Sistem Manajemen Proyek

(SIMPRO).
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Postconditions [Pengguna berhasil login ke Sistem Manajemen
Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System
1. Membuka website 2. Menampilkan halaman
informasi Sistem website login
Manajemen Proyek
(SIMPRO)

3. Memasukkan

username dan

password.

6. Klik Login. 7. Melakukan validasi data.
8. Menampilkan halaman
Dashboard.

Variations 3.1. Jika User lupa dengan kata sandi, dapat
menghubungi AR untuk mengulang kata sandi
yang baru.

Exceptions 3.2.Jika User belum memiliki akun, dapat
menghubungi HR untuk registrasi.

3.3. Jika email dan password tidak wvalid,
diharapkan dapat mengisi form kembali.

Application Pengguna yang telah memiliki akun dapat

Rules melakukan proses masuk akun.

Tabel 4.5 Use Case Description View Dashboard

Use Case Name |View Dashboard

Use Case ID UCD-002

Description Menggambarkan aktivitas View Dashboard.
Actors Manajemen, Project Manager, Finance, HR
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Preconditions Pengguna telah memiliki akun dan dapat
mengakses Dashboard  aplikasi Sistem
Manajemen Proyek (SIMPRO).

Postconditions |Pengguna mendapatkan informasi menyeluruh
dari dashboard Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu Dashboard dari|dashboard
navigasi utama
website.

3. Sistem menampilkan
data ke user dalam
berbagai format visualisasi

4. User melihat
informasi pada
dashboard

Variations -

Exceptions 2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data yang tersedia
pada dashboard."

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

Application Pengguna yang memiliki akun yang dapat

Rules mengakses dashboard.

Tabel 4.6 Use Case Description View Project

Use Case Name

View Project

Use Case ID

UCD-004
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Description Menggambarkan aktivitas View Project
Actors Project Manager, Manajemen, Finance, HR
Preconditions Pengguna dapat mengakses Project yang terdapat
pada Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).
Postconditions  |Pengguna mendapatkan informasi /ist project dan
detailnya pada Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).
[Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu Project Project List
Management lalu
memilih sub menu
Project List dari
navigasi utama
website.
3. Sistem menampilkan
Project List ke user
4. User melihat
informasi List Project
5. User klik button  |6. Sistem memuat data
detail project pilihan |Detail Project
untuk mengakses
Detail Project
7. Sistem menampilkan
Detail Project ke user
Variations 4.1. Selain project manager dan manajemen maka

tidak ada button edit dan delete
4.2. Team Member hanya bisa melihat /ist project

yang mereka terlibat.
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7.1. Selain Manajemen, Project Manager dan
Finance tidak bisa melihat nilai project.
7.2. Selain Manajemen dan Finance tidak ada

button lihat detail anggaran.

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia”

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

6.3. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Setiap user memiliki tampilan yang berbeda

tergantung rolenya.

Tabel 4.7 Use Case Description Mengelola Project

Use Case Name |Mengelola Project

Use Case ID UCD-004

Description Menggambarkan aktivitas Mengelola Project

Actors Project Manager

Preconditions  |Project Manager dapat mengelola project yang
terdapat pada aplikasi Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).

Postconditions  |Pengguna mengelola list project dan detailnya
pada Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu Project Project List

Management lalu

memilih sub menu
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Project List dari
navigasi utama

website.

3. Sistem menampilkan

Project List ke user

4. User melihat

informasi List Project

5. User melakukan
edit/delete pada
project yang dipilih

6. Sistem memperbaharui

Project List ke user

7. User melihat
informasi List Project

terbaru

8. User klik button
detail project pilihan

untuk mengakses

9. Sistemm memuat data

Detail Project

Detail Project
10. Sistem menampilkan
Detail Project ke user

11. User 12. Sistem Memperbaharui

Menambahkan dan

Menghapus Timeline

data Detail Project

13. Sistem menampilkan
Detail Project terbaru ke

user

14. User
Menambahkan dan

Menghapus Activity

15. Sistem Memperbaharui

data Detail Project
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16. Sistem menampilkan

Detail Project terbaru ke

user

Variations -

Exceptions 2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

Application Pengguna dengan role akun project manager saja

Rules yang dapat mengelola list project, detail project,

timeline dan activity

Tabel 4.8 Use Case Description Invite Anggota Team

Use Case Name

Invite Anggota Team

Use Case ID UCD-005

Description Menggambarkan aktivitas /nvite Anggota Team

Actors Project Manager, Team Member

Preconditions  |Project Manager dapat mengundang Team
Member aplikasi Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).

Postconditions |Pengguna melakukan Invite Anggota Team pada
Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System

1. Project Manager 2. Sistem memuat data

memilih menu Project List
Project Management

lalu memilih sub
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menu Project List
dari navigasi utama

website.

3. Sistem menampilkan

Project List ke user

4. Project Manager
melihat informasi

List Project

5. Project Manager
klik button detail
project pilihan untuk
mengakses Detail

Project

6. Sistem memuat data

Detail Project

7. Sistem menampilkan

Detail Project ke user

8. Project Manager
klik tab project

member

9. Sistem memuat data

Project Member

10. Sistem menampilkan
data Project Member ke

user

11. Project Manager
klik button invite
team member dan
memilih anggota
yang ingin di invite
lalu klik button

submit

12. Sistem
memperbaharui data

Project Member
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13. Sistem menampilkan
data Project Member
yang telah diperbaharui

14. Team Member
memilih menu
Project Management
lalu memilih sub
menu Invitation
Project dari navigasi

utama website.

15. Sistem Memat data

Invitation Project ke user

16. Sistem menampilkan
data Invitation Project ke

user

17. Team Member
melakukan aksi
approve atau reject
undangan untuk

bergabung ke project.

18. Sistem memperbaharui
data Invitation Project ke

user

19. Sistem menampilkan
data Invitation Project

terbaru ke user

20. Team Member
memilih menu
Project Management
lalu memilih sub
menu Project List
dari navigasi utama
website untuk
melihat list project

terbaru jika approve
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pada saat invitation

project

Variations 4.1. Selain project manager dan manajemen
maka tidak ada button edit dan delete
4.2. Team Member hanya bisa melihat /ist project
yang mereka terlibat.

7.1. Selain Manajemen, Project Manager dan
Finance tidak bisa melihat nilai project.

7.2. Selain Manajemen dan Finance tidak ada
button lihat detail anggaran.

Exceptions 2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia”

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.
6.3. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.
Application Setiap user memiliki tampilan yang berbeda
Rules tergantung rolenya.

Tabel 4.9 Use Case Upload File Project

Use Case Name |Upload File Project

Use Case ID UCD-006

Description Menggambarkan aktivitas Upload File Project

Actors Project Manager, Manajemen, Team Member,
Finance, HR

Preconditions  |Pengguna dapat mengunggah dokumen proyek

yang terdaftar pada aplikasi Sistem Manajemen

Proyek (SIMPRO).
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Postconditions [Pengguna upload file setiap project pada Sistem
Manajemen Proyek (SIMPRO).
[Flow of Activities |Actor System

1. User memilih
menu Project
Management lalu
memilih sub menu
Project List dari
navigasi utama

website.

2. Sistem memuat data

Project List

3. Sistem menampilkan

Project List ke user

4. User melihat

informasi List Project

5. User klik button
detail project pilihan
untuk mengakses

Detail Project

6. Sistem memuat data

Detail Project

7. Sistem menampilkan

Detail Project ke user

8. User klik button
tab file manager
project untuk
mengakses file

Project tersebut

9. Sistem memuat data

File Project

10. Sistem menampilkan

data File Project ke user

11. User klik button
tambah file untuk

12. Sistem menampilkan
form upload File Project

ke user
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upload file Project

tersebut

13. User mengupload |14. Sistem menyimpan file

file project pada form |project

15. Sistem menampilkan
data File Project terbaru

ke user

Variations

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

4.1.  Untuk role Team Member hanya yang

terlibat dalam project yang bisa mengupload

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

6.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Setiap user bisa mengupload file project namun
dengan role Team Member hanya yang terlibat

project yang bisa mengupload

Tabel 4.10 Use Case Description View Task Project

Use Case Name

View Task Project

Use Case ID

UCD-007

Description

Menggambarkan aktivitas View Task Project
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Actors Project Manager, Team Member, Manajemen, HR,
Finance
Preconditions  |Pengguna dapat mengakses Task Project pada
aplikasi Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).
Postconditions |Pengguna mengakses task project (Tambah,
Update dan Delete) pada Sistem Manajemen
Proyek (SIMPRO).
Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu Task Project Task List
Management lalu
memilih sub menu
Project List dari
navigasi utama
website.
3. Sistem menampilkan
Project List ke user
4. User melihat
informasi List Project
5. User klik button  |6. Sistem memuat data
detail project pilihan (Task List Project
untuk mengakses
Task List Project
7. Sistem menampilkan
Task List Project ke user
Variations 4.1. Selain project manager dan manajemen maka

tidak ada button edit dan delete
4.2. Team Member hanya bisa melihat list project

yang mereka terlibat.
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7.1. Selain Manajemen, Project Manager dan
Finance tidak bisa melihat nilai project.
7.2. Selain Manajemen dan Finance tidak ada

button lihat detail anggaran.

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia”

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

6.3. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Setiap user memiliki tampilan yang berbeda

tergantung rolenya.

Tabel 4.11 Use Case Description Mengelola Task Project

Use Case Name |Mengelola Task Project

Use Case ID UCD-008

Description Menggambarkan aktivitas Mengelola 7ask Project

Actors Project Manager

Preconditions Pengguna dapat mengelola project pada aplikasi
Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Postconditions [Pengguna mengelola task project (Tambah,
Update dan Delete) pada Sistem Manajemen
Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System

1. User memilih 2. Sistem memuat data

menu Task Project Task List
Management lalu

memilih sub menu
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Project List dari
navigasi utama

website.

3. Sistem menampilkan

Project List ke user

4. User melihat

informasi List Project

5. User klik button
detail project pilihan
untuk mengakses

Task List Project

6. Sistem memuat data

Task List Project

7. Sistem menampilkan

Task List Project ke user

&. User menambah
task dengan klik
button tambah fask

9. Sistem menampilkan

form tambah Task List

10. User mengisi

form tambah task list

11. Sistem memperbarui

data task list baru ke

button edit/hapus

lalu klik submit dalam database
12. Sistem menampilkan
data Task List data baru
13. User 13. Sistem memperbarui
mengedit/menghapus |data task list baru ke
task dengan klik dalam database

14. Sistem menampilkan

data 7ask List baru

Variations

4.1. Selain project manager dan manajemen maka

tidak ada button edit dan delete
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4.2. Team Member hanya bisa melihat list project
yang mereka terlibat.

7.1. Selain Manajemen, Project Manager dan
Finance tidak bisa melihat nilai project.

7.2. Selain Manajemen dan Finance tidak ada

button lihat detail anggaran.

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

6.3. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Hanya wuser dengan role project manager yang

bisa mengelola project

Tabel 4.12 Use Case Description Update Status Task Project

Use Case Name

Update Status Task Project

Use Case ID UCD-009

Description Menggambarkan aktivitas Update Status Task
Project

Actors Project Manager, Team Member

Preconditions Pengguna dapat mengubah status aplikasi Sistem
Manajemen Proyek (SIMPRO).

Postconditions [Pengguna Update Status Task Project pada
Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System
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1. User memilih
menu Task
Management lalu
memilih sub menu
Project List dari
navigasi utama

website.

2. Sistem memuat data

Project Task List

3. Sistem menampilkan

Project List ke user

4. User melihat

informasi List Project

5. User klik button
detail project pilihan
untuk mengakses

Task List Project

6. Sistem memuat data

Task List Project

7. Sistem menampilkan

Task List Project ke user

8. User merubah
status task dengan
klik button dropdown

status task pada card

9. Sistem memperbarui

status task pada database

10. Sistem menampilkan

data Task List data baru

Variations

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan

pesan seperti:

tersedia”

"Tidak ada data budget yang

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.
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6.1. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.
11.1. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Hanya user dengan role project manager dan

team member yang bisa mengubah status task

Tabel 4.13 Use Case Description View Anggaran

Use Case Name

View Anggaran

Use Case ID UCD-010

Description Menggambarkan aktivitas View Anggaran

Actors Manajemen, Finance

Preconditions Pengguna dapat mengakses detail anggaran
proyek pada aplikasi Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).

Postconditions [Pengguna melihat daftar anggaran untuk setiap
proyek pada Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu Budget Project Budget List

Management dari
navigasi utama

website.

3. Sistem menampilkan

Project Budget List ke user
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4. User melihat
informasi Project

Budget List

5. User klik button  |6. Sistem memuat data
detail project pilihan |Detail Project Budget
untuk mengakses

Detail Project Budget

7. Sistem menampilkan
Detail Project Budget ke

user

Variations

4.1. Manajemen hanya bisa melihat /ist budget

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data budget yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

6.1. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Hanya user dengan role manajemen dan finance

yang bisa mengakses

Tabel 4.14 Use Case Description Mengelola Anggaran

Use Case Name |Mengelola Anggaran

Use Case ID UCD-011

Description Menggambarkan aktivitas Mengelola Anggaran
Actors Finance

Preconditions Pengguna dapat mengelola anggaran proyek pada

aplikasi Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).
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Postconditions [Pengguna melihat daftar anggaran untuk setiap
proyek pada Sistem Manajemen Proyek
(SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System

1. User memilih menu
Budget Management
dari navigasi utama

website.

2. Sistem memuat data

Project Budget List

3. Sistem menampilkan
Project Budget List ke

user

4. User melihat
informasi Project

Budget List

5. User klik button
detail project pilihan
untuk mengakses

Detail Project Budget

6. Sistem memuat data

Detail Project Budget

7. Sistem menampilkan
Detail Project Budget ke

user

&. User klik button
catat pengeluaran
untuk menambahkan

pengeluaran

9. Sistem menampilkan
form pencatatan

pengeluaran

10. User mengisi form
pencatatan
pengeluaran secara
sesuai dan lengkap,

lalu klin button submit

11. Sistem menyimpan

data ke dalam database
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12. Sistem menampilkan
data terbaru dari

database

13. User 14. Sistem memperbarui
mengedit/menghapus |data budget list baru ke
budget dengan klik dalam database

button edit/hapus

15. Sistem menampilkan
data terbaru dari

database

Variations

Exceptions

2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data budget yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

6.1. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

11.1. Jika gagal memuat data pastikan koneksi

yang digunakan user stabil.

Application
Rules

Hanya user dengan role manajemen dan finance

yang bisa mengakses

Tabel 4.15 Use Case Description View Asset Logging

Use Case Name |View Asset logging

Use Case ID UCD-012

Description Menggambarkan aktivitas View Asset logging
Actors Project Manager, Manajemen, Finance, HR
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Preconditions Pengguna dapat melihat List Asset Proyek
aplikasi Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Postconditions  |Pengguna melihat asset logging yang dibeli untuk
keperluan proyek pada Sistem Manajemen
Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu Asset Logging |Asset Logging List
dari navigasi utama
website.

3. Sistem menampilkan
Asset Logging List ke user
4. User melihat
informasi 4sset List

Variations -

Exceptions 2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data budget yang
tersedia”

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

Application Team Member role yang tidak bisa mengakses

Rules fitur ini

Tabel 4.16 Use Case Description View User Management

Use Case Name

View User Management

Use Case ID UCD-013
Description Menggambarkan aktivitas View User
Management
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Actors Project Manager, Manajemen, Finance, HR
Preconditions Pengguna dapat mengakses User Management
aplikasi Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).
Postconditions [Pengguna melihat wuser yang dibeli untuk
keperluan proyek pada Sistem Manajemen
Proyek (SIMPRO).
Flow of Activities |Actor System
1. User memilih 2. Sistem memuat data
menu User User Management List
Management dari
navigasi utama
website.
3. Sistem menampilkan
User Management List ke
user
4. User melihat
informasi User
Management List
5. User klik button  |6. Sistem memuat data
detail User pilihan |Detail User
untuk mengakses
Detail User
7. Sistem menampilkan
Detail User ke User
Variations -
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Exceptions 2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data budget yang
tersedia"

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

Application Team Member role yang tidak bisa mengakses

Rules fitur ini

Tabel 4.17 Use

Case Description Mengelola User Management

Use Case Name

Mengelola User Management

Use Case ID UCD-014

Description Menggambarkan  aktivitas Mengelola  User
Management

Actors HR

Preconditions  |Pengguna dapat mengelola User Management
aplikasi Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Postconditions |Pengguna mengelola list user dan detailnya pada
Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO).

Flow of Activities |Actor System

1. User memilih 2. Sistem memuat data

menu User User List
Management dari
navigasi utama

website.

3. Sistem menampilkan

User List ke user

4. User melihat

informasi List User
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5. User melakukan | 6. Sistem memperbaharui
tambah/edit/delete  |List User
pada user yang

dipilih

7. User melihat

informasi List User

terbaru

Variations -

Exceptions 2.1. Jika data tidak ada Sistem menampilkan
pesan seperti: "Tidak ada data project yang
tersedia”

2.2. Jika gagal memuat data pastikan koneksi
yang digunakan user stabil.

Application Pengguna dengan role akun HR saja yang dapat

Rules mengelola /ist user dan detail user
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4.3.3 Activity Diagram
Pada Gambar 4.4 hingga 4.19 merupakan Activity Diagram
yang dirancang setelah Use Case Diagram dan Use Case Description

selesai dirancang.

User System

l

Mengakses website Halaman Login
SIMPRO ”| website SIMPRO

'

Input username dan
password akun

NO: Valid

YES
A 4

Halaman Dashboard

Gambar 4.4 Activity Diagram Login

Gambar 4.4 Menunjukkan pengguna memasukkan username
dan password, sistem memverifikasi. Jika valid, pengguna masuk ke

dashboard sesuai perannya.
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User System
Membuka website Halaman Login
SIMPRO website SIMPRO

Halaman Dashboard

.

Gambar 4.5 Activity Diagram View Dashboard

Gambar 4.5 Menunjukkan stem menampilkan dashboard sesuai
peran pengguna. Dashboard memuat ringkasan proyek, anggaran dan

tugas. Pengguna dapat mengakses fitur sesuai hak aksesnya.

User System

l

Memilih menu Project
Management ->
Project List

l

Memilih sub menu
project list

Dropdown Project
Management

Halaman Project List

Melihat list project

l

Klik button detail Halaman Detail
project Project

.

Gambar 4.6 Activity Diagram View Project

Gambar 4.6 Menunjukkan pengguna memilih menu proyek,
lalu sistem menampilkan daftar proyek sesuai hak aksesnya.

Pengguna dapat melihat detail proyek, status, dan progres terkini.
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System

l

Memilin dropdown

menu Project
Managsment

Dropdown Projsct
Management

)

IMemlin sub menu

project list

Haleman Project List

4

Melakukan aksi tambah

Halaman form

pada button "add naw
prgject”

tambah preject

v

Metakukan pengisian farm

tambah project

-

Validasi

Kiik bution simpan

Simpan

Halamen Project List
dengan data terbaru

'

IMelakukan et paca button|

Halaman form edit

“edit” card project

project

i

Melakuken pengisian form

enit project

!

e
valdasi s

Kiik button simpan

Edit

Y/
YES
!

Halaman Project List
dengan daza terbaru

|

Melakukan delete pada
bution "delete” card project

Halaman confirmation

pop up delets praject

'

Melakukan konfirmasi
delets project

NO.

]

Klix button celete

|

T
~ Validasi =

~~_ Hepus "

.

YES

Halzman Project List
dengan data terbary

.

Universitas Bakrie

Gambar 4.7 Activity Diagram Mengelola Project

Gambar 4.7 Menunjukkan pengguna dengan izin akses
membuat, mengedit, atau menghapus proyek. Sistem menyimpan

perubahan dan memperbarui data proyek.
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System

Mevilin Gropdown

menu Project
Managamant

Draodown Project
Management

!

Memilih sub menu

project st

Halaman Project List

Marvilih project

dangan ki bullon
detail projec:

Halaman Detail
Project

l

Welakuian aksi lambah
pads button "acd new

| Halaman form

timeling”

| tambah imefine

i

Melakukan pengisian farm

tamtan U meline

l

Kiik barton simpan

" Vaigasi

Tamoah

YES

project dengan data
Lmeline terban

Halaman dalail ‘

¥

[Melasusan sdit paca bution)

"adit’ timeling:

Halamar, form adit
| tmeline projest

i

Welakusan pengisian form

adit umeiine project

R —

Klik bution simpan

" Validas

<E>

YES

Halaman Datail
Project dengan dala
tmeline terary

[

Melakukan delets paca
bution "delate’ timeling

alaman confirmation|

project

pop up celete project

i

Melakukan konfirmasi
delete timel na project

l

Kik button dolete

tmeline terban
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Gambar 4.8 Activity Diagram Mengelola Timeline

Gambar 4.8 Menunjukkan pengguna menetapkan timeline

proyek. Sistem menyimpan perubahan dan memperbarui status

timeline proyek.
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Memilih dropdewn
meny Project
Management

Drapcawn Preject
Managament

—

i

wemilih sub menu

project list

Halaman Project List

L

4

Mermiih projest

FHalaman Detal

dengan ik bullan
astal projact

Project

——

|

Milakukan axs  lamoanh
pada bution “add new

Halarman farm

activity”

sambah actvity

—

i

Melskuksn parg slan form

tambah activity

l

Valicasi

Kl auttan simpan

Tambah

YES

B

Halaman detail
project dengan data
activily torbary

o

¥

Melzkukan edit pada buttor

Halaman form acit

‘edit” actiity

actrty project

. —

—

Walakukan pengisian form

et acthity projsct

b

Kiik buttan simpan

/"/\Talicasl\\)

<z

vES

S

Halaman Detail
Projoct dengan data
activity tarbaru

=

N

Melakukan delele pada

Halaman

autton "ceets” activity
project

fop up dlate project

—

)

Melakukan konfirmasi

delete activity project

l

Kiik bution deate

'T

A
Valicasi

Hapus

vEs

Halaman Dotail
Frojest dengan data
activity lerbaru
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Gambar 4.9 Activity Diagram Mengelola Activity

Gambar 4.9 Menunjukkan pengguna menambahkan, mengedit,

atau menghapus aktivitas dalam timeline proyek. Sistem menyimpan

perubahan dan memperbarui aktivitas sesuai dengan yang tercatat.
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Project Manager System s

Memilih menu Project
Management -> Halaman Project List
Project List

I

Melinat list project

Kiik bution detail Halaman Detail
project Project
Kiik bution tab project Halaman tab Project
member Member
IKiik button invite team) Halaman form invite
member team Member

I

Memilin member
yang ingin diinvite
menjedi team
member

Memilih menu Project
Suomit >
Invitation Project
Halaman Invitation
Project

Melakukan aksi
approve atau reject

invitation project

Reject

M

Approve

Halaman tab Project
Member

Gambar 4.10 Activity Diagram Invite Anggota Team

Gambar 4.10 Menunjukkan project Manager mengirim
undangan ke anggota tim. Anggota tim menerima undangan dan
bergabung dengan proyek. Sistem memperbarui status anggota tim

dan menambahkan mereka ke dalam daftar proyek.

70



Universitas Bakrie

User System

Halaman Project List

Halaman Detail
Project
Kik bution tambah Form Tambah File
File Project Project

[Mengisi nama file dan|
mengupload file
project

Aksi Berhasil

Gambar 4.11 Activity Diagram Upload File Project

Gambar 4.11 Menunjukkan Pengguna memilih file untuk
diunggah. Sistem memverifikasi file, mengunggahnya, dan

menyimpannya. Setelah itu, sistem memperbarui file dalam proyek.

User System

Memilih menu Task Halaman Task
Management Management

Melihat list project

Halaman Detail Task

Kiik button detail Task
project pada card

Project

Gambar 4.12 Activity Diagram View Task Project

Gambar 4.12 Menunjukkan Pengguna memilih proyek dan
melihat daftar tugas. Sistem menampilkan status, deskripsi, dan

tenggat waktu tugas yang ada. Pengguna dapat memperbarui status.
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System

User
Memilh meni Task ialaman Task Project
Management List

Memiih project
dengan ki bullon

Halzmzn Detal Task
Pioject

detal task project

I

Melakukan aksi tambah Halaman farm
pad nutton *acd rew tasic tamba task

——

Melakukan pengisian form
tambah lask

—

Kl button simpan

Halamar detal task
project dengan data
task terbary

'

IMelakukan edit pada button Halaman form task
ed " task task project

——

Wslskukan pengisian form

adit task project ‘ J

" Validasi

Klik bution impan . FV

YES

Halaman Detail
Project dengan cata
task terbary

[

Melakukan delets paca
button "deleta” task project

slaman confirmation
pop up delete task

projest

!

helakukan konfirmasi
dolate task project

|

Kiik butten delete

Halaman Delail Task
Project dengan data
task terbany

Gambar 4.13 Activity Diagram Mengelola Task Project

Gambar 4.13 Menunjukkan Pengguna menambahkan,
mengedit, atau menghapus tugas dalam proyek. Sistem menyimpan
perubahan dan memperbarui status tugas sesuai dengan tindakan

pengguna, seperti menetapkan tenggat waktu atau mengubah prioritas.

72



Universitas Bakrie

User System
Memilih menu Task Halaman Task
Management Management

Melinat list project

l

Klik button detail Task| Halaman Detail Task
project pada card Project
Merubah status task dengan
[klik button dropdown status Aksi Berhasil
task pada card

Halaman Detail Task
dengan Status Task
terbaru

.

Gambar 4.14 Activity Diagram Update Status Task Project

Gambar 4.14 Menunjukkan Pengguna memilih tugas,
mengubah  statusnya, dan menyimpan perubahan. Sistem

memperbarui status tugas sesuai dengan tindakan pengguna.

User System
Memilih menu Budget Halaman Budget
Management Management

Melihat list project

l

Klik button Detail
i Halaman Detail
Budget Project pada Budget Project

card

Gambar 4.15 Activity Diagram View Anggaran

Gambar 4.15 Menunjukkan Pengguna memilih proyek dan
mengakses anggaran. Sistem menampilkan detail anggaran, termasuk

pengeluaran dan sisa anggaran yang tersedia.
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user System

Mo monu Budget Halaman Budgo!
Management FProjest List

Halaman Detal
Buddget Project

Miemiih project
dengan kik butlon s

detail budget project

l

Molakuisan as: tamoal Hasaman form
pada bution "catat tamoah pengeluaran
pengeluaran 4" Fend

Melakukan pengisian form
tamhan penge uaren

l

Kli% buttan si

-

Va\ira:i\

Tamban

vES

alaman detal
buclget project

dongan data
pengeluaran terbary

el kan edit padz button) Halaman form ecit
"cit’ pangeluaran pengeluzran projsct

Hslakukan pengisian form
edit pangeluaran project

I

vaicasi

Klik bution simpan Edt
-

YES

Halaman Detai
Project dengan dala
pengeluaran temery

I

Melakukan dalete pada Halaman confirmation

bation “delete” penge uara: pog up delela
project pengeluaran project

i

Melakukan konfirmasi
celate pengluzran project

|

Klik buttan devete

valicasi
Hapus

¥ES

Halaman Deta.l
cudget Praject
dangan data

pengeluaran terbar

Gambar 4.16 Activity Diagram Mengelola Anggaran

Gambar 4.16 Menunjukkan Pengguna menambahkan,
mengedit, atau menghapus item anggaran. Sistem menyimpan
perubahan dan memperbarui total anggaran serta sisa dana yang

tersedia.
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User System

J

Memilih menu Asset Halaman Asset
Logging Logging

v

Melihat list aset
logging

:

Gambar 4.17 Activity Diagram View Asset logging

Gambar 4.17 Menunjukkan Pengguna mengakses log aset yang
dibeli untuk semua proyek. Sistem menampilkan daftar semua aset
yang dibeli, termasuk detail seperti harga, dan tempat pembelian

untuk setiap aset yang digunakan dalam proyek.

User System

Memilih menu User H;
Management Managemen

!

Melihat list User

|

Kik button Detail
User pada list

Halaman Detail User

.

Gambar 4.18 Activity Diagram View User Management

Gambar 4.18 Menunjukkan Pengguna mengakses halaman
manajemen pengguna. Sistem menampilkan daftar pengguna,
termasuk informasi seperti nama, peran, dan status akun. Pengguna
dapat mencari, mengedit, atau menambahkan pengguna baru sesuai

dengan hak akses yang dimiliki.
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User System

Memilih menu User Halaman User
Management Manageent List

Melakukan sksi tambah Halaman form
pada butten 'acd new user| tamban user

—T—

Melaxukan sengisian form

temoah user o

S

Validasi

Kiik button simpan

Tamtan
~
~

vES

Halaman User
Manzgement dergan
cata usor terbary

—

IMelziusan ecit pada button Halaman form edit
“adit’ usar usar

.

Welaiaskan pengisian ferm

/’\‘
Vonl

Edit
-

Kik bution simpan

vEs

Halaman User
Management dergan
cata user terbary

N

Melzkukan delete paca Halaman confrmaton
utton "deleta’ usar BOp up delate user

Relakukan konfirmas!

calste user
~.

Valldesi
. Hapus
T

Kk bution celete

YES

'

Halaman User
Management dergan
cate user terbary

Gambar 4.19 Activity Diagram Mengelola User Management

Gambar 4.19 Menunjukkan Pengguna dengan izin akses
menambahkan, mengedit, atau menghapus pengguna. Sistem
menyimpan perubahan dan memperbarui data pengguna dalam sistem

sesuai dengan tindakan yang dilakukan.
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4.3.4 Class Diagram

Class diagram ini menggambarkan sistem manajemen proyek
yang mencakup berbagai entitas penting untuk mengelola proyek
secara efisien. Dalam sistem ini, pengguna terdaftar dalam Users,
yang menyimpan informasi pribadi seperti nama, kontak, serta
pengalaman kerja. Setiap pengguna bisa menjadi anggota proyek yang
dikelola dalam MemberProject, di mana peran dan status keterlibatan
mereka tercatat. Proyek sendiri didaftarkan dalam ProjectList, yang
mencakup detail seperti nama proyek, deskripsi, status, jadwal, serta
anggaran.

Di dalam proyek, tugas-tugas dikelola melalui 7askList, yang
mencatat setiap pekerjaan beserta penanggung jawabnya, status, dan
tenggat waktu. Tugas ini juga terkait dengan Timelines, yang
membantu dalam penyusunan jadwal proyek. Selain itu, sistem ini
mencatat pengeluaran proyek melalui ProjectBudget, yang mencakup
jenis pengeluaran, jumlah, serta lokasi pembelian. Untuk mendukung
dokumentasi, sistem menyediakan ProjectDocument sebagai tempat
penyimpanan dokumen proyek serta UserDocuments untuk
menyimpan sertifikasi atau dokumen lain yang berkaitan dengan
pengguna.

Setiap aktivitas yang terjadi dalam proyek dicatat dalam
Activities, sehingga progres proyek bisa dimonitor dengan lebih baik.
Selain itu, ada juga MasterClient, yang menyimpan informasi tentang
klien yang bekerja sama dalam proyek. Dengan adanya struktur ini,
sistem memungkinkan pengelolaan proyek yang lebih terorganisir,
mulai dari perencanaan hingga penyelesaian, serta memastikan bahwa
setiap anggota tim memiliki peran yang jelas dalam proyek yang
mereka jalankan. Secara keseluruhan, class diagram ini memberikan
gambaran menyeluruh tentang bagaimana data proyek dikelola dalam
suatu sistem yang bisa dilihat pada Gambar 4.20 Class Diagram
berikut.
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ProjectBuget

+int id_budge!
~+intId_project

“+siring expensa_type
+ext expense_description
+decimal ameunt

+siring purchase_location
+dalelime purchase_date
+ext ltem_specifications.
~+datefime croated_at
“+daletime updated_at

+create()
+read()
*+update()
+deletal)

Cortifications.

id_certin
einkid_usar
+siring cerlification_name
+siring cerlification_file
*datwtime craated_al

+creats)
*raadi)
supdate()
sdelata()

ProjactDocument \l

+intid_project_document
+int id_project

+siring name_document
siring documant

+creata]
+road()

+update)
+dalatef)

MemberProject

+int id_member_project
#int id_project

it id_user

+sting role

+datelime joined_at
enum status_inite
+enum status_oin
+lext reason_reject

+ereata()
+read()
+update()
+aolata()

it id_user
) +siring username
+siring password

+string email

+string full_name

*sling company

+siring phone_number
+siring educalicn_backgraund
+eiring postion

+int experience_yaars

+siring role_station

+datetime croated_at
+datetime updated_at

+siring full_address

“giring bank_atcouni_name
+string bank_name

+string bank_account_number
+siring profile_image

+enum stalus

Soreatal)
+read()
+update()
+dalate()

+int id_project
+string nama_project
+laxt dusc_project

+enum status_project
+siring cover_projact

ProjactLlst

+int id_document
+int id_user
+tring type
+string tite
wstring fle_name

+datetime upload_dale

+ereale(]
read()

+update()
delote()

Universitas Bakrie

TaskList

winlid_task
+int id_project

+int id_tmeline:

+int id_activity

+siring task_name

+ext description

+inl assigned_io

+enum status

+enum priority

+datetime start_date
+datetime due_dale
+datetime compietod_dato
+siring lask_type
+datetime created_at
+datetime updated_at
+string cover_task

“string multiple_file

+croatni)
iread()

, *updatel)
/' +deletel)

Activities

+int id_activity
+intid_tmeline
“glring activity_name
+text description

+int id_usar
+atutime starl_datn
sdfatetime end_date

+ersate])
+read()
+update(}
+delete()

+int id_tmeline
+intid_project
+8lring timeling_name

+datetime estmasi_tangoal_milai
+datetime estimasi_tangoal_sslesal

+decimal budgel_project
+int id_cient

+oraate(]
+rwadi)
“+update()
+delatel)

.

MasterClient

wint id_chant
+string client_name

+string contact_parson

+3tring contacl_email

+string companyy_name

+sling company_swobsilo

+axt notes.
+datetime created_al

“datelime updated_at

+create()
+read()
+update()
+aelete()

Gambar 4.20 Class Diagram
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4.4

Tahap Implementation
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Tahap ini merupakan hasil yang telah di implementasi ke dalam

sistem manajemen proyek (PT. SYS Solusi
menggunakan XAMPP server untuk database dan PHP 7.4 untuk sistem

aplikasinya.

4.4.1  Database Implementation

Oe

@ id_task : int(11)
¥ id_project : int(i1)
¢ id_timeline : int(11)
€ y id_activity : int(11)
7 task_name : varchar(255)
= description s text
[* 1 assigned_to : int(11)

simpeo task_list

Indonesia) dengan

| status : enum(Not Started:,In Progress, Gompleted, On Hold Ganceled’, ‘Awaiting Approval, Delayed)

| o stant_date :date
@ due_cate  date
@ completed_date : date

| o task_type - enum(Major. Minor)
[ created_at : datefime
 updated_at : datelime

/ 51 cover_task : text

= muliplo_fe : text

& <ooo timelines
¢ id_timeline : ini(11)

@ simpro master_client

v id_client : int(11)

7 client_name : varchar(255)

id_project : int(11)
= timeline_name : varchar(255)

| contact_person : varchar(255)
- | | contact_email : varchar(2ss)
Ittt - contact_phone ¢ varonar(z0)
|2 sy ) |1 s et

6 et ) / o conpay stz

Elactiohy ool vacbax 2o0) || 2 company.websito: varchar(255)

7 description :toxt
|| o notes: tew
# duser In(11) N || @ created_at: datetime
ety 2 updatod_at : datotimo
™ end_date : date /
Ho  sooo cenifications. |
2 id_certiicaton : in(11) |
N |

4 id_user :int(11)
7 certification_name : varchar(100)
1 cerification_file : varchar(255)

~
\\ / @
h vl
« id_user : inl{11)

9 username : varchar(50)
2 password : varchar(255)

o created_at : timestamp

4 email - varchar(100)
@ full_name : varchar(100)

2 company : varchar(100)

- phene_number : varchar(15)
(7 education_background : text
& position : varchar(100)

4 experience_years :int(11)

| priority : enum(Low Mediur' High' Critcal)

fe <impro projeet_list
o id_projeat : int(11)
& nama_project : varchar(100)
o desc_project : text
- staius_project - varchar(25)
@ cover_project  text
1 estimasi_tanggal_mulai : date
[ estimasi_tanggal_selesai ; date
& budget_project : inl(256)
4 id_client : int(11)
7 tanggal_selesai : date

Ge sooo project document
3 id_project_document - int(11)

4 id_project :nt(11)
= name._dooument : varchar(100)

2 document :text

Simpro users

v <m0 project._budget
4 id_budgel : ini(11)
1 id_project : int(11)
o expense_type : enum(‘asset_purchase', operational_costs' staff_payment', marketing’)
& expense_descrption :text
1+ amount :docimal(15,2)
 purchase.location : varchar(255)
& purchase_date : date
() item_specifications : text
o mutiple_fle_ampiran - text
[ crealed_at : datelime
@ updated_at : datetime

fe T ————
3 id_member_project :inf(11)
4 id_project :int(11)
« id_user 1 int(11)

ole : varchar(50)
 joined_at : timestamp

2 status._invite : enum(already_invited'nat_invited_yet)
» status_join : enum ‘approve’ reject. invited')

) reason_reject : text

+ past_member  in{11)
~__
\\ o sm
¢ id_document : int(11)
\" # id_user : in(11)
& type : enum('ev' portfolic’,'‘certification’)

it : varchar(255)

770 user_dacuments

3 file_name : varchar(255)
7 upload_date - timestamp

4 role_station : enum{team_member’, manajemen’,finance', hr. projoct_manager’‘admin', user)

@ created_at : fimestamp.
@ updated_at : timestamp

(& ull_address : text

3 bank_aceount_name : varchar(100)
(2 bank_name : varchar(100)

1+ bank_account_number : int{25)

(3 profile_image : text

@ stalus ; enum(active’, not_active)

Gambar 4.21 Skema Database
database

Dalam

sistem  Simpro,

dirancang untuk

mendukung pengelolaan proyek secara terstruktur, mulai dari

pencatatan pengguna, proyek, tugas, hingga dokumen yang

diperlukan dalam setiap tahapannya. Setiap tabel dalam database
saling terhubung untuk memastikan

memiliki peran yang

kelancaran proses manajemen proyek.
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Sistem ini diawali dengan tabel users yang menyimpan data
pengguna, termasuk informasi login, peran dalam proyek, serta
status keaktifan akun. Untuk mendukung aspek kerja sama dengan
pihak eksternal, terdapat tabel master client yang mencatat
informasi klien yang terlibat dalam proyek.

Setiap proyek yang dibuat akan tersimpan dalam tabel
project_list, yang mencakup informasi penting seperti nama
proyek, anggaran, serta estimasi penyelesaian. Dalam proyek
tersebut, tugas-tugas dikelola melalui tabel fask list, yang mencatat
detail pekerjaan seperti status, prioritas, serta jadwal pengerjaan.

Untuk memastikan bahwa proyek berjalan sesuai rencana,
sistem menggunakan tabel timelines sebagai struktur utama dalam
mengelola alur kerja proyek. Setiap timeline dapat memiliki
beberapa aktivitas yang lebih rinci, yang kemudian dicatat dalam
tabel activities. Aktivitas ini mencakup berbagai aspek, seperti
rapat, diskusi, atau tugas spesifik yang menjadi bagian dari proyek.

Keanggotaan dalam proyek diatur melalui tabel
member_project, yang mencatat pengguna yang tergabung dalam
proyek beserta statusnya, apakah sudah bergabung atau masih
dalam tahap undangan. Selain itu, aspek keuangan dalam proyek
dikelola menggunakan tabel project budget, yang menyimpan
informasi terkait pengeluaran dan estimasi anggaran.

Untuk  mendukung  dokumentasi  proyek, sistem
menyediakan tabel project document yang berisi berbagai
dokumen yang terkait dengan proyek, seperti laporan dan referensi
kerja. Sementara itu, tabel wuser documents digunakan untuk
menyimpan dokumen pribadi pengguna, seperti sertifikasi atau
portofolio yang relevan dengan proyek.

Sebagai tambahan, tabel certifications digunakan untuk
menyimpan daftar sertifikasi yang dimiliki oleh pengguna, yang
dapat digunakan sebagai bukti kualifikasi dalam proyek tertentu.

Dengan struktur ini, database Simpro dirancang agar mampu
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mengelola proyek secara efisien, memastikan transparansi, serta

mendukung kolaborasi antar anggota tim.

System Development

Pembangunan Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO) terdiri
dari dua bagian utama, yaitu frontend dan backend, yang bekerja
secara terintegrasi untuk memberikan pengalaman pengguna yang
optimal

Pada sisi frontend, sistem dikembangkan menggunakan
HTML, CSS dengan Tailwind CSS, serta jQuery untuk memberikan
tampilan yang responsif dan interaktif. Dengan kombinasi
teknologi ini, antarmuka pengguna dirancang agar mudah
digunakan, mendukung navigasi yang intuitif, dan memberikan
pengalaman yang nyaman dalam mengelola proyek. Halaman
utama mencakup fitur seperti dashboard proyek, manajemen tugas,
pengelolaan aktivitas, serta dokumentasi proyek.

Di sisi backend, sistem dikembangkan menggunakan PHP
dengan framework Codelgniter 3 serta database MySQL sebagai
penyimpanan data. Backend bertanggung jawab dalam menangani
logika bisnis, autentikasi pengguna, pengelolaan data proyek, serta
proses yang berkaitan dengan tugas-tugas dalam sistem.
Penggunaan Codelgniter 3 memungkinkan pengembangan yang
lebih terstruktur, dengan pola Model-View-Controller (MVC) yang
memisahkan tampilan, logika aplikasi, dan manajemen data,
sehingga memudahkan proses pengembangan dan pemeliharaan.

Dengan kombinasi teknologi yang digunakan, sistem
Simpro menghasilkan output berupa sistem manajemen proyek
berbasis website yang memungkinkan pengguna untuk membuat,
mengelola, dan memantau proyek secara terstruktur, mendukung
kolaborasi tim, serta meningkatkan efisiensi dalam proses
manajemen proyek. Output dari pengembangan sistem ini dapat

dilihat pada gambar 4.21 - 4.43 berikut.
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a) Halaman Login

= 6P A 00 O@ % evmn =

SIMPRO

Sign In

- q
©

LY
1

A few more clicks to

Gambar 4.21 Halaman Login

Pada Gambar 4.21 merupakan Halaman Login yang
digunakan untuk autentikasi pengguna sebelum mengakses sistem.
Pengguna harus memasukkan kredensial seperti email dan kata

sandi untuk masuk.

b) Halaman Ganti Kata Sandi

< c 0 @ localhost tfproject-management YDashboard o o P A 0D ALOE % ovwn (Update=S)

Gambar 4.22 Halaman Ganti Kata Sandi

Pada Gambar 4.22 merupakan Halaman Ganti Kata Sandi
yang memungkinkan pengguna untuk mengubah kata sandi
mereka. Pengguna harus memasukkan kata sandi lama dan

membuat kata sandi baru.
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¢) Halaman Dashboard

SIMPRO

Gambar 4.23 Halaman Dashboard

Pada halaman dashboard yang ditampilkan di Gambar 4.23,
pengguna dapat melihat ringkasan proyek yang mencakup tugas,
anggaran, dan informasi penting lainnya. Salah satu metrik yang
digunakan untuk mengukur efisiensi proyek adalah Efficiency
Score Project (%), yang dihitung dengan membandingkan
pekerjaan yang telah diselesaikan dengan yang direncanakan, serta
mempertimbangkan anggaran dan waktu penyelesaian. Metrik ini
memungkinkan manajemen dan stakeholder lainnya untuk
mengevaluasi kinerja dan menentukan apakah proyek berjalan
sesuai dengan ekspektasi atau memerlukan penyesuaian.

Tujuan utama dari perhitungan Efficiency Score Project (%)
adalah agar manajemen perusahaan dapat memantau efisiensi
proyek secara objektif. Dengan informasi ini, manajemen dan
stakeholder lainnya dapat mengevaluasi kinerja proyek,
mengambil keputusan yang lebih baik, dan memastikan
penggunaan sumber daya yang lebih efisien untuk proyek-proyek
selanjutnya. Perincian dari rumus Efficiency Score Project (%)

akan dijelaskan pada rumus di bawah ini untuk memberikan
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pemahaman yang lebih komprehensif mengenai faktor-faktor yang

mempengaruhi tingkat efisiensi proyek.

Efficiency Score — (Completed Weighted Ta.sks) (Estimated Days)

Total Weighted Tasks Actual Days

(Planned Budget ) (Total Weighted Tasks

+ Ideal Task Per Member | x 100 (4.1
Actual Budget Total Members © erem er) (1)

Berdasarkan hasil wawancara dengan PT. SYS Solusi
Indonesia, perusahaan menghadapi tantangan dalam mengukur
efisiensi penyelesaian proyek, khususnya terkait dengan jumlah
tugas yang diselesaikan, penggunaan anggaran, serta efektivitas
waktu kerja. Untuk mengatasi hal tersebut, dikembangkan sebuah
Efficiency Score yang digunakan sebagai metrik utama untuk
mengevaluasi performa proyek secara kuantitatif. Adapun
variabel-variabel yang digunakan dalam perhitungan Efficiency
Score adalah sebagai berikut:

a. Task Completion Rate
Mengukur persentase tugas yang telah diselesaikan
berdasarkan bobotnya. Tugas Major memiliki bobot 10 dan

Minor memiliki bobot 1.

Y. (Completed Major Tasks x 10) + Y-(Completed Minor Tasks x 1)

Y (Total Major Tasks x 10) + ¥ (Total Minor Tasks x 1) 42

Task Completion =

b. Time Efficiency
Mengukur seberapa efisien waktu yang digunakan
dibandingkan dengan estimasi awal. Jika nilai lebih dari 1,
berarti proyek lebih cepat selesai dari rencana dan

begitupun sebaliknya proyek telat.

Estimated Days

Time E fficiency = Actual Days

(4.3)

Estimated Days = Jumlah hari yang direncanakan untuk
proyek.
Actual Days = Jumlah hari aktual yang digunakan hingga

proyek selesai.
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Budget Efficiency
Planned Budget
Ter) = 44
Budget Efficiency Actual Budget Used (4.4)
Mengukur efisiensi penggunaan anggaran

dibandingkan dengan total anggaran yang direncanakan.
Jika nilai lebih dari 1, berarti proyek menggunakan
anggaran lebih sedikit dari yang direncanakan dan
begitupun sebaliknya proyek memakai anggaran lebih dari

budget.

Task Load Distribution

Mengukur keseimbangan distribusi tugas dalam tim,
dengan standar yang ditetapkan PT. SYS Solusi Indonesia
bahwa setiap anggota tim menangani 70 bobot tugas
(didasarkan dari 5 major dan 20 minor).

Total Weighted Tasks

Task Load Distributi — Total Members 4.
ask Load stribution Ideal T'ask Per Member (4.5)

- Total Weighted Tasks = Total tugas dihitung
berdasarkan bobotnya.

- Total Members = Jumlah anggota tim yang terlibat
dalam proyek.

- Ideal Task Per Member = Standar jumlah tugas
ideal yang dapat dikerjakan per anggota (70 bobot

tugas didasarkan dari 5 major dan 20 minor).

Output Efficiency Score

Setelah semua variabel dihitung, nilai Efficiency Score
diperoleh dengan mengalikan keempat komponen di atas
dan dikalikan 100 untuk mendapatkan hasil dalam bentuk
persentase.
Interpretasi hasil:
- >100% — Proyek berjalan sangat efisien, baik dalam

penyelesaian tugas, waktu, dan anggaran.
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- 100% — Proyek berjalan sesuai rencana.
- < 100% — Terdapat inefisiensi dalam penyelesaian
tugas, penggunaan anggaran, atau distribusi kerja tim.
Dengan menggunakan perhitungan ini, PT SYS Solusi
Indonesia dapat mengevaluasi performa proyek dengan lebih
terukur dan mengambil keputusan berbasis data untuk peningkatan

efisiensi proyek di masa mendatang.

d) Halaman Project List

SIMPRO

Gambar 4.24 Halaman Project List

Pada Gambar 4.24 merupakan Halaman yang menampilkan
daftar proyek yang sedang berjalan atau telah selesai. Pengguna

dapat melihat status proyek.

e) Halaman Create Project

Tangssl selessi

Gambar 4.25 Halaman Create Project

Pada Gambar 4.25 merupakan Halaman Create Project
yang digunakan untuk membuat proyek baru dengan mengisi detail

seperti nama proyek, deskripsi, tenggat waktu dan client.
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f) Halaman Detail Project

< c 0 (% simprositefProject_Detailldetail2/ 6P A 0D OE % ew

Profile Project

Client Details

Website
Development
oe

Budget Report
Total Hari Realisasi

Total Budget Project © d 170 Hari

Rp. 300.000.000 Tanggal Mulai Target Selesai

11/03/2024 31/07/2024 10/08/2024

Gambar 4.26 Halaman Detail Project

Pada Gambar 4.26 merupakan Halaman Detail Project yang
menampilkan informasi lengkap tentang proyek tertentu, termasuk

progres, tugas terkait, anggaran, dan anggota yang terlibat.

g) Halaman Zimeline Project

<> 1 (@ tocalhostiproject-management/Project_Detaidetaiiz/1 o= P A ) 00 H OB & oven (Updme=
Testing and QA ~ (velete @ |

Create activity +

NO  ACTIVITY NAME DESCRIPTION  STARTDATE  END DATE PIC Progress (%) ACTIONS

241
Fitur 20241015 " 5% GEd §
2 202 e ©Tosk [Edit { Delete
,,,,,,, 0 . 5% ®Task [Edt ( Delete
Planning and Design v Delete {1
Create activity +
NO  ACTVITYNAME  DESCRPTION  STARTDATE  ENDDATE Pic Progress (%)

20250
T test testititit 20250124 o

Implementation v Delete 7 |

Gambar 4.27 Halaman Timeline Project

Pada Gambar 4.27 merupakan Halaman 7imeline Project
yang menampilkan waktu proyek, termasuk milestone, progres
tugas, dan jadwal aktivitas yang telah atau akan dilakukan dalam
proyek. Ini membantu pengguna dalam memantau perkembangan

proyek secara tercatat.
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h) Halaman Create Timeline Project

Gambar 4.28 Halaman Create Timeline Project

Pada Gambar 4.28 merupakan Halaman Create Timeline
Project ini digunakan untuk membuat dan mengatur Timeline
proyek. Pengguna dapat menambahkan milestone dan menentukan

jadwal Timeline.

i) Halaman Activity

Gambar 4.29 Halaman Activity

Pada Gambar 4.29 merupakan Halaman Activity ini
menampilkan log aktivitas dalam proyek sebagai bagian dari
Timeline, yang mencatat berbagai tindakan anggota tim. Aktivitas
ini mencakup perubahan tugas, pembaruan status, komentar, dan
tindakan lainnya. Setiap aktivitas dalam halaman ini dapat
terhubung dengan beberapa Task, sehingga memungkinkan
pemantauan detail terhadap perkembangan proyek secara

transparan.
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j) Halaman Create Activity

Gambar 4.30 Halaman Create Activity

Pada Gambar 4.30 merupakan Halaman Create Activity
yang menampilkan halaman untuk menambahkan aktivitas baru
dalam proyek sebagai bagian dari Timeline. Aktivitas yang dibuat
dapat berupa rapat, diskusi, atau tugas tambahan yang perlu dicatat
dalam sistem. Setiap aktivitas yang ditambahkan akan menjadi
turunan dari Timeline, memungkinkan pencatatan yang lebih

terstruktur dan terorganisir dalam proyek.

k) Halaman Form Invitation Project

Gambar 4.31 Halaman Form Invitation Project

Pada Gambar 4.31 merupakan Halaman Form Invitation
Project yang digunakan untuk mengundang pengguna ke dalam
suatu proyek. Formulir ini memungkinkan pengguna memasukkan

detail undangan seperti peran yang akan diberikan dalam proyek.
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0D 20 % own (Uptae=

Email Phone Invited Date

20250130
195622

hendrik suslo@examplecom 081234567894

. passegey | 20250130
it aisyah@example.com omzmseren oo

Gambar 4.32 Halaman Invitation Project

Pada Gambar 4.32 merupakan Halaman Invitation Project
ini digunakan untuk menunjukkan halaman yang digunakan oleh
anggota tim untuk mengelola undangan proyek. Pada halaman ini,
anggota tim dapat melihat detail undangan yang diterima serta
memilih untuk menyetujui (approve) atau menolak (reject)

undangan tersebut.

Halaman File Manager Project

Profile Project

Gambar 4.33 Halaman File Manager Project

Pada Gambar 4.33 merupakan Halaman File Manager
Project yang digunakan untuk mengelola semua file yang terkait
dengan proyek. Pengguna dapat melihat, mencari, mengorganisir,
serta mengunduh atau menghapus file yang telah diunggah ke

dalam sistem.
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m) Halaman Upload File Project

v e

SIMPRO

Profile Project

Gambar 4.34 Halaman Upload File Project

Pada Gambar 4.34 merupakan Halaman Upload File
Project yang memungkinkan pengguna untuk mengunggah file
baru ke dalam proyek. Pengguna dapat memilih file dari perangkat
mereka, memberikan deskripsi, dan menentukan kategori atau

folder penyimpanan dalam sistem.

n) Halaman 7ask List

List Task - Project

Not Started In Progress Completed

oD

Gambar 4.35 Halaman Task List

Pada Gambar 4.35 merupakan Halaman 7ask List ini
menampilkan daftar tugas dalam proyek, baik yang sedang

berlangsung, telah selesai, atau tertunda.
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0) Halaman Create Task List

Medium Siide Over

nnnnnnnnn
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Gambar 4.36 Halaman Create Task List

Pada Gambar 4.36 merupakan Halaman Create Task List
yang memungkinkan pengguna untuk membuat daftar tugas baru
dalam proyek, menetapkan tenggat waktu, dan menugaskan

anggota tim.

SIMPRO

Budget Management
@ vostboard

51268 55D

#910000.000

Rp325.000.000

Gambar 4.37 Halaman Budget Management

Pada Gambar 4.37 merupakan Halaman Budget
Management yang menampilkan pengelolaan anggaran proyek,
termasuk alokasi dana, pengeluaran, dan perencanaan keuangan

proyek.
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q) Halaman Create Budget Management

<o e 0 (@ tocatnostiproject-m:

ment/Budget/Budget_Detai o @A) onaoE e ewn

!

nnnnnnnnnnnnnnnn

Gambar 4.38 Halaman Create Budget Management

Pada Gambar 4.38 merupakan Halaman Create Budget
Management yang digunakan untuk menambahkan anggaran baru
ke dalam proyek dengan memasukkan rincian seperti jumlah dana,

kategori, dan alokasi dana.

r) Halaman Asset Logging

simpro.site/Budget/Asset_detail

Asset Management

PurchaseDate  Amount

Loptop Dell XS 15,Core 7, Pembelan aptop untk tm
16GE RAM, 512GB SSD pengembang 20250109 fip 250000000

AT,
L . Foto Digital
[t Pl 20250116 Rp 30,000,000 PT.Foto Digital

Rp 280.000.000

Gambar 4.39 Halaman 4sset Logging

Pada Gambar 4.39 merupakan Halaman Asset Logging ini

digunakan untuk mengelola aset yang digunakan dalam proyek.
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s) Halaman Client Management

< c 0 = smprosite/crent w B P A 0D OE G evwn =

SIMPRO

Asset Management

Add New Client +

John Doe johndoe@surveyor.cod 081234567890

081298765432

081245678901

Gambar 4.40 Halaman Client Management

Pada Gambar 4.40 merupakan Halaman Client
Management ini digunakan untuk mengelola informasi klien yang
bekerja sama dalam proyek. Pengguna dapat menambahkan,

mengedit, atau menghapus data klien.

t) Halaman User Management

-0 PA) 0D OB G ew =

Master User Manajemen

Phone Number  Education Background
osssvsoussr oy 4o

081208765422 S1 Teknk Informatika

onsassoey D Komumkas

OB1aSe7ENN2 S Statstka
081567690123 S1 Manajemen

081234567890 S1 Teknk Informatika

Gambar 4.41 Halaman User Management

Pada Gambar 4.41 merupakan Halaman User Management
ini digunakan untuk mengelola pengguna dalam sistem, termasuk

peran, izin akses, dan status keanggotaan.
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u) Halaman Create User Management

<> e [ =% simprositefuserfcreate_user_manajemen w 0P A 0D 0@ G own =

Gambar 4.42 Halaman Create User Management

Pada Gambar 4.42 Halaman Create User Management
merupakan Halaman yang memungkinkan admin untuk
menambahkan pengguna baru ke dalam sistem dengan mengatur

peran dan informasi akun mereka.

v) Halaman Logout

@

Haikal Raihansyah
Project Manager

& Change Password

@ Logout

AQ
Gambar 4.43 Halaman Logout

Pada Gambar 4.43 merupakan Halaman Logout yang
digunakan untuk keluar dari sistem dan mengakhiri sesi pengguna

dengan aman.
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4.5 Tahap Testing

Pada tahap pengujian ini, kami melakukan Black Box Testing untuk

memastikan bahwa sistem yang dikembangkan berfungsi sesuai dengan

kebutuhan fungsional yang telah ditetapkan. Pengujian ini dilakukan tanpa

memandang struktur internal sistem, dan lebih berfokus pada interaksi

pengguna dengan sistem untuk memastikan semua fitur yang diinginkan

dapat dijalankan dengan benar sesuai dengan deskripsi kebutuhan.

Berikut adalah tabel 4.18 Pengujian dilakukan menggunakan metode

Black Box Testing untuk memastikan bahwa sistem berfungsi sesuai

dengan kebutuhan pengguna. Dari total 42 skenario pengujian yang telah

dilakukan, seluruh test case berhasil menghasilkan output yang sesuai

dengan harapan. Dengan demikian, tingkat keberhasilan sistem mencapai

100%. Hasil pengujian ini juga telah divalidasi bersama commissioner PT.

SYS Solusi Indonesia. Berikut adalah detail hasil pengujian:

Tabel 4.18 Black Box Testing

No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
M-1 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Manajemen PASS
dapat melakukan | M-1 | manajemen dapat dapat login
login untuk melakukan login dengan sukses.
mengakses menggunakan
sistem. kredensial yang
valid.
M-2 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Ringkasan PASS
dapat melihat M-2 | manajemen dapat informasi
ringkasan melihat ringkasan semua proyek
informasi semua informasi proyek di | ditampilkan
proyek untuk dashboard. dengan benar.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)

monitoring pada
dashboard.

M-3 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Proyek yang PASS
dapat melihat M-3 | manajemen dapat sudah
informasi terkait melihat proyek yang | dikonfirmasi
proyek yang sudah dikonfirmasi | muncul pada
sudah untuk tampilan
dikonfirmasi pengembangan. manajemen.
untuk
dikembangkan.

M-4 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Status progres | PASS
dapat memantau | M-4 | manajemen dapat tugas proyek
status progres memantau status ditampilkan
semua tugas progres semua tugas | dengan benar.
dalam proyek proyek.
untuk
monitoring.

M-5 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Anggaran PASS
dapat memantau | M-5 | manajemen dapat yang
penggunaan melihat anggaran digunakan
anggaran untuk yang digunakan ditampilkan
setiap proyek. untuk setiap proyek. | dengan benar.

M-6 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Semua detail | PASS
dapat melihat M-6 | manajemen dapat proyek
semua detail melihat informasi ditampilkan
proyek. dengan benar.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
detail dari setiap
proyek.

M-7 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Dokumen PASS
dapat M-7 | manajemen dapat berhasil
mengunggah mengunggah diunggah dan
dokumen yang dokumen ke sistem | terdaftar
dibutuhkan untuk proyek. dengan benar.
dalam proyek.

M-8 Manajemen TC- | Verifikasi bahwa Daftar semua | PASS
dapat melihat M-8 | manajemen dapat pengguna
daftar semua melihat daftar ditampilkan
pengguna dalam pengguna sistem. dengan benar.
sistem.

PM-1 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Project PASS
dapat melakukan | M-1 | Project Manager Manager dapat
login untuk dapat login dengan | login dengan
mengakses kredensial yang sukses.
sistem. valid.

PM-2 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Ringkasan PASS
dapat melihat M-2 | Project Manager informasi
ringkasan dapat melihat proyek
informasi semua ringkasan informasi | ditampilkan
proyek untuk proyek di dengan benar.
monitoring pada dashboard.
dashboard.

98




Universitas Bakrie

No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)

PM-3 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Proyek baru PASS
dapat membuat | M-3 | Project Manager berhasil dibuat
proyek baru dan dapat membuat dan tampil
detail proyeknya. proyek baru beserta | pada sistem.

detailnya.

PM-4 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Undangan PASS
dapat M-4 | Project Manager dikirimkan
mengundang dapat mengundang | dan status
anggota tim ke anggota tim dan undangan
proyek dan mengelola status dapat dikelola
mengelola status undangan. dengan benar.
undangan.

PM-5 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Dokumen PASS
dapat M-5 | Project Manager berhasil
mengunggah dapat mengunggah | diunggah dan
dokumen proyek dokumen yang terdaftar di file
yang dibutuhkan diperlukan ke file manager.
pada file manager.
manager.

PM-6 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Tugas berhasil | PASS
dapat membuat | M-6 | Project Manager dibuat dan
dan mengelola dapat membuat dan | ditampilkan
tugas untuk mengelola tugas pada anggota
anggota tim. untuk tim. tim terkait.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
PM-7 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Status tugas PASS
dapat mengubah | M-7 | Project Manager berhasil
status tugas dapat mengubah diubah sesuai
mereka. status tugas (Not yang dipilih.
Started, In Progress,
Completed, On
Hold, Canceled,
Awaiting Approval,
Delayed).
PM-8 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Timeline PASS
dapat membuat | M-8 | Project Manager proyek
detail timeline dapat membuat dan | berhasil dibuat
proyek. melihat detail dan
timeline proyek. ditampilkan
dengan benar.
PM-9 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Aktivitas PASS
dapat membuat | M-9 | Project Manager proyek
detail aktivitas dapat membuat berhasil dibuat
proyek. detail aktivitas dan
proyek. ditampilkan
dengan benar.
PM-10 | Project Manager | TC-P | Verifikasi bahwa Daftar PASS
dapat melihat M-10 | Project Manager pengguna
daftar semua dapat melihat daftar | ditampilkan

pengguna dalam

sistem.

semua pengguna

dalam sistem.

dengan benar.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
TM-1 | Team Member TC-T | Verifikasi bahwa Team Member | PASS
dapat melakukan | M-1 | Team Member dapat | dapat login
login untuk login dengan dengan sukses.
mengakses kredensial yang
sistem. valid.
TM-2 | Team Member TC-T | Verifikasi bahwa Ringkasan PASS
dapat melihat M-2 | Team Member dapat | proyek
ringkasan melihat ringkasan ditampilkan
informasi semua proyek di dengan benar
proyek untuk dashboard. untuk Team
monitoring pada Member.
dashboard.
TM-3 | Team Member TC-T | Verifikasi bahwa Tugas yang PASS
dapat melihat M-3 | Team Member dapat | diberikan oleh
tugas yang melihat tugas yang | Project
diberikan oleh diberikan oleh Manager
Project Manager. Project Manager. tampil di
dashboard
Team
Member.
TM-4 | Team Member TC-T | Verifikasi bahwa Status tugas PASS
dapat mengubah | M-4 | Team Member dapat | dapat diubah

status tugas

mereka.

mengubah status
tugas (Not Started,
In Progress,

Completed, On

sesuai yang
dipilih oleh
Team

Member.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
Hold, Canceled,
Awaiting Approval,
Delayed).
TM-5 | Team Member TC-T | Verifikasi bahwa Undangan PASS
dapat menyetujui | M-5 | Team Member dapat | proyek dapat
atau menolak menyetujui atau disetujui atau
undangan terlibat menolak undangan | ditolak oleh
dalam proyek. proyek. Team
Member.
TM-6 | Team Member TC-T | Verifikasi bahwa Dokumen PASS
dapat M-6 | Team Member dapat | berhasil
mengunggah mengunggah diunggah oleh
dokumen yang dokumen proyek Team
dibutuhkan yang dibutuhkan. Member.
dalam proyek.
F-1 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Finance dapat | PASS
melakukan login | -1 Finance dapat login | login dengan
untuk mengakses dengan kredensial sukses.
sistem. yang valid.
F-2 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Ringkasan PASS
melihat -2 Finance dapat proyek
ringkasan melihat ringkasan ditampilkan

informasi semua
proyek untuk
monitoring pada

dashboard.

informasi proyek di

dashboard.

dengan benar

untuk Finance.

102




Universitas Bakrie

No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)

F-4 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Rincian PASS
melihat rincian -4 Finance dapat anggaran
penggunaan melihat rincian ditampilkan
anggaran untuk penggunaan dengan benar
operasional atau anggaran proyek. untuk setiap
aset. proyek.

F-5 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Pembayaran PASS
mengelola -5 Finance dapat kontrak
pembayaran mengelola berhasil
kontrak pembayaran kontrak | dikelola sesuai
karyawan yang karyawan proyek. prosedur.
terlibat dalam
proyek.

F-6 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Pengeluaran PASS
mencatat -6 Finance dapat pembelian aset
pengeluaran mencatat tercatat
untuk pembelian pengeluaran dengan benar.
aset terkait pembelian aset.
proyek.

F-7 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Pengeluaran PASS
mengelola -7 Finance dapat anggaran
pengeluaran mengelola operasional
anggaran untuk pengeluaran tercatat
operasional anggaran dengan benar.
proyek. operasional proyek.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
F-8 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Semua detail | PASS
melihat semua -8 Finance dapat proyek
detail proyek. melihat semua detail | ditampilkan
proyek. dengan benar.
F-9 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Dokumen PASS
mengunggah -9 Finance dapat berhasil
dokumen yang mengunggah diunggah oleh
dibutuhkan dokumen yang Finance.
dalam proyek. dibutuhkan dalam
proyek.
F-10 Finance dapat TC-F | Verifikasi bahwa Daftar PASS
melihat daftar -10 Finance dapat pengguna
semua pengguna melihat daftar tampil dengan
dalam sistem. semua pengguna benar di
dalam sistem. sistem
Finance.
HR-1 | HR dapat TC-H | Verifikasi bahwa HR dapat PASS
melakukan login | R-1 HR dapat login login dengan
untuk mengakses dengan kredensial sukses.
sistem. yang valid.
HR-2 | HR dapat melihat | TC-H | Verifikasi bahwa Ringkasan PASS
ringkasan R-2 | HR dapat melihat proyek
informasi semua ringkasan informasi | ditampilkan
proyek untuk proyek di dengan benar
monitoring pada dashboard. untuk HR.
dashboard.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
HR-3 | HR dapat TC-H | Verifikasi bahwa Pengguna baru | PASS
menambahkan R-3 HR dapat berhasil
pengguna sistem menambahkan ditambahkan
hingga detail pengguna baru beserta detail
sampai ke latar beserta detail latar latar
belakang belakangnya. belakangnya.
pengguna.
HR-4 | HR dapat TC-H | Verifikasi bahwa Peran PASS
mengatur peran | R-4 | HR dapat mengatur | pengguna
pengguna dalam peran pengguna dapat diatur
sistem dalam sistem. dengan benar
(Manajemen, sesuai
Project Manager, permintaan
Team Member, HR.
Finance).
HR-5 | HR dapat melihat | TC-H | Verifikasi bahwa Daftar semua | PASS
daftar semua R-5 | HR dapat melihat pengguna
pengguna dalam daftar semua dapat dilihat
sistem. pengguna dalam dengan benar.
sistem.
HR-6 | HR dapat TC-H | Verifikasi bahwa Data PASS
mengedit R-6 | HR dapat mengedit | pengguna
pengguna sistem. data pengguna dapat diedit
sistem. dengan benar.
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No Kebutuhan Test Test Case Expected Status
Sistem Case Description Result (Pass/
Fungsional ID Fail)
HR-7 | HR dapat TC-H | Verifikasi bahwa Pengguna PASS
menghapus R-7 | HR dapat berhasil
pengguna sistem. menghapus dihapus dari
pengguna dari sistem.
sistem.
HR-8 | HR dapat melihat | TC-H | Verifikasi bahwa Semua detail | PASS
semua detail R-8 | HR dapat melihat proyek
proyek. semua detail proyek. | ditampilkan
dengan benar
untuk HR.
HR-9 | HR dapat TC-H | Verifikasi bahwa Dokumen PASS
mengunggah R-9 HR dapat berhasil
dokumen yang mengunggah diunggah oleh
dibutuhkan dokumen yang HR.
dalam proyek. dibutuhkan dalam
proyek.
PIC Testing Commissioner
- L. PT. SS{’S S/olusi Indonesia
= —
5 4

(Muhammad Haikal Raihansyah)

Yeres

vitee W Seluleen

(Sigit Wijayanto, B.Sc., M.Sc.)
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4.6 Tahap Deployment

Proses deployment sistem Sistem Manajemen Proyek (SIMPRO)
dilakukan di Niagahoster. Pada tahap awal, dilakukan penyesuaian
domain, dimana domain yang digunakan disesuaikan dengan konfigurasi
sistem, yaitu simpro.site. Setelah itu, dilakukan implementasi source code
aplikasi, termasuk unggah kode ke server dan konfigurasi awal agar sistem
dapat berjalan dengan baik di lingkungan hosting. Selanjutnya, dilakukan
penyesuaian kode, termasuk penyesuaian nama dan routing untuk
memastikan semua URL dan struktur aplikasi berjalan dengan baik di
lingkungan produksi. Selain itu, penyesuaian versi PHP juga dilakukan
untuk memastikan kompatibilitas antara kode aplikasi dan versi PHP yang
ada di server Niagahoster. Setelah semua penyesuaian selesai, sistem
berhasil di adeploy dan dapat diakses melalui domain simpro.site, yang
menandakan bahwa sistem telah siap digunakan oleh pengguna untuk

keperluan manajemen proyek.

(A2 NIAGAHOSTER 8 Raih komisi hingga200UsD (D @

otomatis

rrrrrrrr

2, Berbagi Akun

Gambar 4.44 Penyesuaian Domain
Pada Gambar 4.44 Penyesuaian Domain yang menunjukkan proses
konfigurasi domain sebelum deployment, termasuk pengaturan DNS dan

domain mapping agar sistem dapat diakses dengan benar.
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(R NIAGAHOSTER ¢ Raih komisi hingga200UsD (D @

Konfigurasi PHP  # - Website - simprosite - Tingkat Lanjut - Konfigurasi PHP
impre v Konfigurasi PHP
tikar
@ Tingkat lanjut
Versi PHP Ekstensi PHP Opsi PHP
DNS Zone Editor
Konfigurasi PHP Versi
Pilih versi PHP yang ingin diaktifkan di website Anda
Cron Job
O w73
SSH Access ®
PHP 74
Info PHP QO rHr8o
O rHpan
Cache Manager 1) .
PHP 82
G QO rpHps3

Password Protected
Directory

© Berikan feedback

Gambar 4.45 Penyesuaian Versi PHP

Pada Gambar 4.45 Penyesuaian Versi PHP menampilkan

langkah-langkah penyesuaian versi PHP pada server untuk memastikan

kompatibilitas dengan sistem yang akan dideploy.

@ Q Search...

B My files A > public_html

Name Size Last modified
B2 New folder

BB epplication 5days ago
New file
_ BB essets 5days ago
@ Trash bin
Space B dist 21 days ago

0ass

BB node_modules 21 days ago
Inodes

B sc 21 days ago

BB system 21 days ago
[3 Settings

Gambar 4.46 Implement Source Code App

drwxr=xr-x

drwxr=xr-x

drwxr=xr-x

drwxr=xr-x

druxr-xr-x

drwxr=xr-x

Pada Gambar 4.46 Implement Source Code App, proses unggah

source code ke server dilakukan sebagai langkah awal dalam deployment.

Tahap ini mencakup konfigurasi awal agar aplikasi dapat berjalan sesuai

dengan lingkungan hosting yang digunakan.
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X config.php =]

HTTPS']) 64 S_SERVERL'HTTPS'] == "on”) 7 "https” : "http™);
ERC"HTTP_HOST'];
('6/+38", ", dirname(S_SERVER[' SCRIPT_NAME'1)). '/

ething other

Gambar 4.47 Penyesuaian Code

Pada Gambar 4.47 Penyesuaian Code perubahan kode yang
dilakukan untuk menyesuaikan dengan lingkungan server baru, termasuk

update konfigurasi dan kompatibilitas script.

s o @A 0D LOBE% own =

SIMPRO

Sign In

Forgot Password?

A few more clicks to
sign in to your account.

Manage all your projects in one place

Gambar 4.48 Berhasil Deploy pada simpro.site

Pada Gambar 4.48 Berhasil Deploy pada simpro.site menunjukkan
bahwa proses deployment telah berhasil, di mana sistem kini dapat diakses
secara online melalui simpro.site dengan konfigurasi yang telah

disesuaikan.
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